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Wydatek wspdtfinansowany z Europejskiego Funduszu Spotecznego

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Przedmiotem zamowienia jest organizacja i obstuga Strefy ,GryoM.” — stoiska promocyjnego

wystawianego podczas imprez plenerowych o charakterze lokalnym oraz eventéw organizowanych przez

Mazowiecka Jednostke Wdrazania Programéw Unijnych (MJWPU), odbywajacych sie w okresie maj-listopad

2016 r. w osrodkach miejskich wojewddztwa mazowieckiego wraz z promocjq Strefy ,,Gry o M.”.

Zamowienie obejmuje m.in.:

zapewnienie hali namiotowej, w ktorej bedzie organizowana Strefa (do wyceny 2 opcje dotyczace
rozmiaru);

wykonanie projektu aranzacji oraz zapewnienie petnego wyposazenia i obrandowania Strefy (do wyceny
2 opcje dotyczgce mebli);

wyprodukowanie gry ,,Mazopolis” w wersji uproszczonej, w formacie podtogowym XXL w 2 rozmiarach;
produkcje materiatéw promocyjnych (do wyceny 2 opcje naktaddw);

szczegotowe opracowanie koncepcji i scenariusza przebiegu kazdego z wyjazdow ze Strefg;

zapewnienie obstugi osobowej Strefy;

zapewnienie transportu;

zapewnienie ubezpieczenia;

promocja Strefy.

CEL REALIZACJI ZAMOWIENIA

Celem realizacji zamdwienia jest:

poinformowanie faktycznych oraz potencjalnych uczestnikdéw projektow, beneficjentéw oraz opinii
publicznej o mozliwosci starania sie o srodki z RPO WM 2014-2020;
zachecenie potencjalnych beneficjentéw RPO WM do korzystania ze wsparcia w ramach Programu;

skuteczne dotarcie do beneficjentéw w kontekscie przewidzianych dla nich konkurséw w 2016 roku.

ll. TERMIN | MIEJSCE REALIZACJI ZAMOWIENIA

Catos¢ zamowienia bedzie realizowana w terminie od dnia zawarcia umowy do dnia 15 listopada 2016 r.

W ramach zaméwienia planowany jest udziat Strefy ,,Gry o M.” w maksymalnie 3 imprezach odbywajgcych

sie w Warszawie (w tym impreza inauguracyjna) oraz w imprezach lokalnych w 5 réznych miejscowosciach

na Mazowszu — przyktadowy wykaz imprez, w ramach ktérych planowana jest organizacja Strefy zostat

wyszczegdlniony w Harmonogramie imprez (cz. V, pkt 3).

Wyjazdy ze stoiskiem promocyjnym planowane sg w miesigcach maj-wrzesien 2016 r.
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IV. INFORMACIJA O PROJEKCIE ,GRA O M.”

,Gra o M.” to kilkuelementowy projekt promujgcy fundusze europejskie, ktdrego gtdwnymi narzedziami beda:

Konkurs promocyjny ,,Gra o M.” (seria akcji informacyjno-promocyjnych organizowanych przez Mazowiecka

Jednostke Wdrazania Programoéw Unijnych lub we wspétpracy z partnerami zewnetrznymi) oraz Strefa ,Gry

o M.” (stoisko promocyjne organizowane przez Mazowieckg Jednostke Wdrazania Programow Unijnych

wystawiane podczas ok. 8 lokalnych imprez odbywajacych sie w wojewddztwie mazowieckim). ,,Gra o M.” jest

pierwszym z projektéw prowadzonych przez MIWPU, ktéry zapewni zaréwno dotarcie w sposdb nieoczywisty

z informacjg o poszczegdlnych naborach wnioskéw do wybranych grup docelowych, jak i dotarcie do ogotu

spoteczenstwa.

Konkurs promocyjny ,Gra o M.” polega na przeprowadzeniu serii akcji, ktore w nieoczywisty sposéb
umozliwig dotarcie z informacjami zarédwno o poszczegdlnych naborach wnioskéw do wybranych grup
docelowych, jak rowniez do szerszej grupy odbiorcow z informacjami odnosnie samego RPO WM 2014-
2020. Akcje, ktére zostang przeprowadzone w Konkursie promocyjnym ,Gra o M.”, to zaréwno akcje
autorskie organizowane bezposdrednio przez Mazowieckg Jednostke Wdrazania Programéw Unijnych
(Konkurs ptywacki dla Ochotniczych Strazy Pozarnych, Konkursy dla szkdt, podczas ktorych uczniowie bedg
tworzy¢ Robota, Energorower, gdzie uzytkownicy beda starali sie wygenerowad jak najwiecej pradu, czy
seria ok. 15 minikonkurséw przeprowadzanych na portalach spotecznosciowych), jak i akcje, w ktére
MJWPU bedzie sie wtaczata z uwagi na juz zbudowang renome tych akcji (Pikniki naukowy Centrum Nauki
Kopernik, akcja ,2 godziny dla rodziny”). Szereg akcji zostanie zorganizowany w partnerstwie
z beneficjentami RPO WM 2007-2013, gtéwnie z obszaru innowacyjnosci i przedsiebiorczosci.

Kolejnym narzedziem promoc;ji ,Gry o M.” bedzie organizacja Strefy ,,Gry o M.”, tj. stoiska promocyjnego
wystawianego podczas lokalnych imprez odbywajgcych sie w wojewddztwie mazowieckim, w tym
maksymalnie 3imprez w Warszawie (w tym inauguracja ,Gry o M”) i 5 imprez w mniejszych
miejscowosciach Mazowsza. Strefa ,Gry o M.” ma by¢ elementem faczagcym promocje catego
przedsiewziecia, jakim jest projekt ,Gra o M.” z promocjg gry planszowej ,,Mazopolis”. Obrandowanie Strefy
,Gry o M.” ma by¢ spéjne z Key Visualem ,Gry o M.” (kolorystyka, napisy, banery itp. sktadajgce sie na
obrandowanie namiotéw), a jego wyposazenie majg stanowi¢ elementy zaczerpniete z szeroko rozumianej
wizualizacji gry ,,Mazopolis” (np. siedziska w ksztatcie kostek do gry, ciggi komunikacyjne wewngtrz namiotu
wydzielone stupkami w ksztatcie pionkéw do gry). W strefie prowadzone bedg takze konsultacje
indywidualne dotyczace mozliwosci aplikowania o Srodki unijne oraz beda dystrybuowane materiaty
informacyjne i publikacje nt. funduszy europejskich (dziatania prowadzone przy udziale ekspertow ze strony
Zamawiajacego).

Gtéwng sitg napedowg Konkursu promocyjnego ,Gry o M.” oraz Strefy ,Gry o M.” jest gra planszowa
»,Mazopolis”, w ktérej gracz ma mozliwos¢ zapoznania sie z réznymi obszarami RPO WM 2014-2020. Kolejne
ruchy na planszy pozwalajg na rozwdj dziatalnosci zakupionych przedsiebiorstw, ale nie tylko. Gracz ma
mozliwos¢ realizacji projektdw z obszaru e-ustug publicznych, przejscia na gospodarke niskoemisyjna,
edukacji, doskonalenia zawodowego czy przeciwdziatania wykluczeniu spotecznemu. Pola posiadajg
indywidualny system rozbudowy samodzielnie realizowanej przez gracza oraz mozliwos¢ zawigzywania

partnerstw przynoszacych graczom wymierne korzysci, a kazde dziatanie jest Scisle zwigzane
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z mechanizmem wdrazania funduszy europejskich. Formuta gry w sposdb przystepny przybliza graczom
przebieg procesu ubiegania sie o dofinansowanie z RPO WM 2014-2020.

o Wiekszos¢ dziatan informacyjno-promocyjnych zwigzanych z ,,Grg o M.” bedzie prowadzona w mediach
spotecznosciowych oraz w mediach, ktorymi dysponuje Zamawiajacy (profile na portalach Facebook,
Twitter, Youtube). Uczestnicy bedg mogli sledzi¢ na biezgco wydarzenia organizowane w ramach projektu,
bra¢ udziat w konkursach oraz wygrywac nagrody; zostanie takze uruchomiony landing page projektu.

Celem zaplanowanych dziatan bedzie promocja portalu www.funduszedlamazowsza.eu oraz zwigkszenie

zasiegu i stopnia zaangazowania spotecznosci internetowej skupionej wokét kanatow komunikacyjnych
Zamawiajgcego. Promocja ,,Gry o M.” obejmie tez wykorzystanie tzw. marketingu partyzanckiego.

e Ze wzgledu na specyfike gry oraz masowy charakter czesci wydarzen, w ramach ktorych bedzie promowana
,Gra o M.”, grupa docelowg projektu bedzie ogdt mieszkancéw wojewddztwa mazowieckiego (odbiorca
masowy). Wybrane dziatania, akcje i wydarzenia pozwolg réwniez na segmentacje komunikatu i dotarcie do

wybranych grup docelowych/potencjalnych wnioskodawcow.

V. WSTEPNY HARMONOGRAM IMPREZ Z UDZIALEM STREFY ,,GRY O M.”

=

. Informacje ogdlne:

e Harmonogram wyjazdéw bedzie obejmowat imprezy zorganizowane, wazne dla regionu i spotecznosci,
o charakterze lokalnym. W zwigzku z zapewnieniem duzej frekwencji wyjazdy organizowane beda gtéwnie
w dni wolne od pracy (sobota, niedziela, swieta).

e Terminy wyjazddw bedg realizowane na podstawie szczegétowego harmonogramu 8 wyjazddéw
opracowanego przez Wykonawce i zaakceptowanego przez Zamawiajgcego (przekazany w formie pisemnej

najpozniej na 3 tygodnie przed pierwszym wyjazdem).

2. Imprezy organizowane w Warszawie — maj-listopad 2016 r.

Planowane imprezy z udziatem Strefy ,,Gry o M.”:

e Inauguracja ,,Gry o M.” —maj 2016 .
Wydarzenie w catosci organizowane przez Zamawiajgcego w wynajetym obiekcie/na wynajetym terenie.
Formuta ,zamknieta” dla wyselekcjonowanej grupy uczestnikdéw, w tym VIP, z elementami warsztatowo-
networkingowymi.

e Dni Otwarte Funduszy Europejskich — maj 2016 r.
Kilkudniowe wydarzenie wspoétorganizowane przez Zamawiajgcego, planowane w réznych miastach
wojewodztwa mazowieckiego, w tym m.in. w Warszawie.

e 7.Forum Rozwoju Mazowsza — pazdziernik/listopad 2016 r.
Dwudniowe wydarzenie otwarte o charakterze konferencyjno-wystawienniczo-warsztatowym organizowane
przez Zamawiajgcego w wynajetym obiekcie.
UWAGA: W przypadku imprez organizowanych przez Zamawiajgcego do zadann Wykonawcy niniejszego
zamowienia bedzie nalezafo zapewnienie stoiska promocyjnego w petnym wymiarze lub tylko jego wybranych
elementéw; zapewnienie obstugi filmowej i fotograficznej oraz wsparcie obstugi medialnej i promocyjnej

,Gryo M.” — szczegdty do uzgodnienia z Zamawiajgcym na pdzniejszym etapie. W przypadku imprez
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http://www.funduszedlamazowsza.eu/

organizowanych przez inne instytucje wymagane bedzie zapewnienie kompleksowej obstugi, zgodnie ze

szczegdétami zamdwienia. PoniewaZ Inauguracjia ,Gry o M.” oraz 7. Forum Rozwoju Mazowsza bedg

organizowane wewngtrz obiektow, w_przypadku obu tych eventdw zamdwienie nie bedzie wymagato

zapewnienia hali namiotowej, a jedynie podtogi, do ktdrej bedzie przytwierdzana plansza.

3. Imprezy organizowane na Mazowszu — maj-wrzesien 2016 r.

MAJ — Dni Otwarte Funduszy Europejskich — kilkudniowe wydarzenie wspétorganizowane przez
Zamawiajacego, planowane w réznych miastach wojewddztwa mazowieckiego;

— Dni Historii Ptocka i Jarmark Tumski w Ptocku (przetom maja i czerwca 2016) — kilkudniowa
impreza organizowana m.in. przez Muzeum Mazowieckie w Ptocku, Ptocki Osrodek Kultury
i Sztuki oraz Urzad Miasta Ptock;

— Dni Ostroteki — kilkudniowa impreza organizowana m.in. przez Urzad Miasta Ostroteka;

— ,Biwak historyczny na Fortach Bema” — impreza plenerowa organizowana przez Muzeum
Kultury Kurpiowskiej w Ostrotece;

— ,Kwiaty ogrodow” — cykliczna impreza plenerowa o charakterze wystawowym
organizowana przez Muzeum Szlachty Mazowieckiej w Ciechanowie na terenie kompleksu
dworkowo-parkowego w Gototczyznie;

— ,Pali sie! Majowka ze strazakiem Waldkiem” — festyn organizowany przez Muzeum Wsi
Radomskiej w Radomiu z okazji Miedzynarodowego Dnia Strazaka;

CZERWIEC | — Dni Ciechanowa — kilkudniowa impreza organizowana m.in. przez Powiatowe Centrum
Kultury i Sztuki oraz Urzad Miasta Ciechanow;

— Dni Radomia — kilkudniowa impreza organizowana m.in. przez Urzad Miasta Radom;

— ,Dzien Dziecka w skansenie” — impreza plenerowa organizowana przez Muzeum Wsi
Mazowieckiej w Sierpcu;

— VI Festiwal Truskawki w Karolinowie —impreza organizowana przez Gmine Zatuski (pow. ptonski);

LIPIEC — ,Miodobranie w skansenie” — impreza plenerowa organizowana w Muzeum Wsi
Mazowieckiej w Sierpcu;
SIERPIEN — Mazowieckie Dni Integracji Oséb Niepetnosprawnych, Muzeum Wsi Mazowieckiej w Sierpcu;

— Zniwa w skansenie, Muzeum Wsi Mazowieckiej w Sierpcu;

— Dni Zuromina - Dni Powiatu;

— Swieto Papryki w Klwowie;

— Rekonstrukcja Bitwy pod Mtawa (Mtawa/Uniszki, Ciechanéw);

WRZESIEN | — Dni Siedlec — kilkudniowa impreza organizowana m.in. przez Urzad Miasta Siedlce;

— Bieg pn. ,Zielona Mila” Konopaty (gm. Lubowidz, pow. zuromirski);

— Ogodlnopolskie Targi Papryki w Przytyku;

— Swieto Ziemniaka w Kosowie Lackim;

— Swieto Chleba w Radomiu —impreza organizowana przez Muzeum Wsi Radomskiej w Radomiu;
— Swieto Ziemniaka OSP w Starych Zatubicach;

— ,Radziejowickie Swieto Plonéw” — powiatowo-gminne dozynki w Radziejowicach;

— Dozynki Gminne w Olszewie-Borkach (pow. ostrotecki);

— Dzien Ptockich Inicjatyw Pozarzagdowych, Ptock;

— Pozegnanie Lata, Swieto Plonéw, Btonie;

— XX Festiwal Nauki w PAN Domu Zjazdéw i Konferencji w Jabtonnie;

— Festiwal ziemniaka — impreza organizowana w Muzeum Wsi Radomskiej w Radomiu.

UWAGA: Wykonawca moze zaproponowaé¢ wydarzenia o podobnym charakterze spoza powyiszej listy.
Wszystkie te wydarzenia muszq byc¢ organizowane na terenie woj. mazowieckiego. Do zadan Wykonawcy nalezy
wybdr wydarzenn pod kgtem termindw i ich atrakcyjnosci, jednak ostateczna decyzja, gdzie Strefa bedzie

wystawiana, lezy po stronie Zamawiajgcego.

V. SZCZEGOLY ZAMOWIENIA

1. Zapewnienie hali namiotowej, w ktérej bedzie organizowana Strefa ,,Gry o M.” (na potrzeby 6 wyjazdow)
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Hala namiotowa o konstrukcji modutowej, opartej na szkielecie aluminiowym — tgczna powierzchnia

minimum: (I opcja) 144 m? (szeroko$é ok. 8 m, dtugos¢ ok. 18 m, wysokos$¢ boku ok. 2,5 m, +/- 10 cm)

lub (Il opcja) 150 m” (szerokos¢ ok. 15 m, dtugos¢ ok. 10 m, wysokos¢ boku ok. 2,5 m, +/- 10 cm).

Hala namiotowa z pokryciem dachowym z nieprzezroczystej plandeki; Sciana na wprost gtdéwnego

wejscia z nieprzezroczystej plandeki, pozostate 3 $ciany z folii transparentnej, minimum 160 g/m2 -

wszystkie $ciany z mozliwoscig szczelnego zapiecia lub zdemontowania (zdjecia, rozsuniecia)

w przypadku tadnej pogody.

Przestrzenn wewnetrzna Strefy nie moze by¢é w Zzaden sposéb ograniczona odciggami, stupami,

kolumnami lub innymi elementami konstrukcyjnymi (wszelkie tego rodzaju elementy moga wystepowac

jedynie jako elementy konstrukcyjne scian).

Przestrzen wewnatrz z podtogg antyposlizgowa i wodoodporng, w sposdb trwaty potaczong

z konstrukcjg hali i poziomowang na nierébwnym podtozu — np. podtoga drewniana z pokryciem

wyktadzing PCV. Minimalna odlegtos$¢ podtogi od powierzchni gruntu — 10 cm.

Przed wejsciem gtéwnym rampa umozliwiajgca tatwy podjazd dla oséb niepetnosprawnych i wdozkow

dzieciecych oraz wycieraczka umozliwiajgca zachowanie czystosci wewnatrz strefy w przypadku ztej

pogody.

Hala musi posiada¢ system mocowania na powierzchni utwardzonej (np. kostka brukowa) oraz miekkiej

(murawa).

W hali musi by¢ zapewniony standardowy system klimatyzacji oraz ogrzewania.

Dodatkowe wyposazenie muszg stanowic stupki z tasma grodzeniowa stuzgce do kierowania ruchem

oraz odgrodzenia przestrzeni strefy w przypadku, gdy bedg zdemontowane sciany:

— stupki metalowe na stabilnej podstawie, kolorystyka metalu dopasowana do projektu aranzacji,

— tasma grodzeniowa (szeroko$¢ 80-100 mm) z nadrukiem kolorowym (projekt indywidualny,
przygotowany przez Wykonawce na podstawie Key Visualu ,Gry o M.”),

— ilos¢ stupkéw z tasma musi wystarczy¢ do stworzenia ogrodzenia mierzgcego tacznie okoto 50 m.

2. Wykonanie projektu aranzacji oraz zapewnienie petnego wyposazenia i obrandowania Strefy ,,Gry o M.”

2.1. Projekt aranzacji

Wykonawca przygotuje projekt aranzacji Strefy ,,Gra o M.” obejmujacy wyglad zewnetrzny catej Strefy,
poszczegdlnych miejsc i stref wchodzgcych w jej sktad. Docelowy projekt bedzie uwzgledniat wybrang przez
Zamawiajgcego opcje dotyczgcg wykorzystania wynajetych standardowych mebli/elementéw wyposazenia
Strefy (I opcja) lub opcje produkcji mebli/elementéw wyposazenia wg. indywidualnego projektu

i zapotrzebowania (Il opcja).

UWAGA: Projekt graficzny zawierajgc Key Visual ,,Gry o M.” zostanie przekazany Wykonawcy — najpdzZniej

w terminie 21 dni przez datq pierwszej imprezy z udziatem stoiska promocyjnego. Do zadan Wykonawcy bedzie

nalezato dostosowanie projektu graficznego do materiatow wykorzystywanych na potrzeby produkcji

elementdw wyposazenia i obrandowania Strefy ,,Gry o M.”.

Dodatkowo Wykonawca opracuje regulamin przebywania w Strefie, w tym. zasady dotyczace

bezpieczenstwa. Zapisy regulaminu powinny informowaé¢ m.in. o bezwzglednym zakazie spozywania
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alkoholu oraz przebywania w Strefie oséb nietrzezwych; bezwzglednym zakazie palenia papieroséw i innych

wyrobdw tytoniowych oraz uzywania otwartego ognia; mozliwosci przebywania dzieci w Strefie wytgcznie

pod opieka dorostych.

2.2,

Wyposazenie podstawowe Strefy ,,Gry o M.” (wewnatrz hali namiotowej)

Oswietlenie, nagtosnienie i wyposazenie medialne (np. minimum 3 mikrofony bezprzewodowe,
gtosniki — wewnatrz i na zewnatrz, sprzet muzyczny, reflektory doswietlajace przestrzen wewnatrz
namiotéw).

Minimum trzy tablety (przekatna minimum 10 cali) z dostepem do mobilnego Internetu LTE (sygnat
Wi-Fi udostepniony poprzez router).

Minimum dwa telewizory/ekrany LED z gto$nikami (minimum 55 cali full HD z wejsciem USB).

Agregaty pradotwdrcze umozliwiajace zainstalowanie i dziatanie w trakcie catej imprezy wszystkich
wymaganych na strefie urzgdzen elektrycznych (kazdorazowo do 8 godzin).

Wydzielone zaplecze magazynowe (ostoniete sciankami) o minimalnej powierzchni 8 m’.

Dystrybutor wody w baniakach + kubeczki jednorazowe (kazdorazowo przewidzianych jest wydanie
minimum 200 porcji wody po ok. 100 ml) + kosze na $mieci.

Wyposazenie niezbedne dla zachowania przepiséw BHP i PPOZ — zgodne z wymaganiami dotyczgcymi

organizacji tego rodzaju wydarzen.

2.3 Wyposazenie Strefy ,Gry o M.” zwigzane z dziataniami planowanymi w ramach Strefy (wewnatrz hali

namiotowej)

Strefa ,,Gry o M.” bedzie sktada¢ sie bedzie z kilku potgczonych ze sobg stref:

— wewnatrz hali namiotowej: strefa promocji gry ,,Mazopolis” (stanowisko z grg ,Mazopolis” w wersji XXL,

w formacie 6 x 8,4 m + miejsca dla graczy w gre ,,Mazopolis” w wersji stolikowej), strefa dla dzieci, strefa

0golna;

— na zewnatrz hali namiotowej: stanowisko z grg ,Mazopolis” w wersji XXL, w formacie 8x11,2m

(w przypadku tadnej pogody).

2.3.1. Strefa promocji gry ,,Mazopolis” wewnatrz hali namiotowej bedzie zawiera¢:

a) stanowisko z gra ,,Mazopolis” w wersji XXL

Podstawowym wyposazeniem stanowiska bedzie gra w wersji demo, stworzona w oparciu o podstawowg

wersje gry ,Mazopolis”, uproszczong pod wzgledem regut i zasad. Gra na planszy o wymiarach 6 x 8 m.

b) Miejsca dla graczy w gre ,Mazopolis” w wersji stolikowej (usytuowane np. na planszy XXL wewnatrz

namiotu lub obok planszy)

Strefa gry ze stolikowa wersja gry ,Mazopolis”, zawierajgca minimum:

3 stoliki do gier o wymiarach blatu minimum 80 cm sSrednicy lub wymiarach 75 x 75 cm;

12 puféw/krzesetek dostosowanych wysokos$cig do wysokosci stolikéw — po 4 do kazdego stolika;

2.3.2. Strefa dla dzieci wewnatrz hali namiotowej

Mazowiecka Jednostka Programéw Unijnych
ul. Jagiellonska 74, 03-301 Warszawa
Strona 6



W strefie dla dzieci musi by¢ zapewniona wtasciwa przestrzen z wyposazeniem niezbednym do prowadzenia
zaje¢ dla maluchéw (odgrodzona przestrzen, w ktorej — oczekujgc na rodzicow aktualnie grajgcych w gre
»Mazopolis” — bedzie mogto jednoczesnie przebywac i bawi¢ sie ok. 6-8 dzieci do 6 lat). Strefa dla dzieci musi
by¢ wyposazona w takie elementy jak:
— zestawy do prowadzenia zabaw i konkurséw np. duze klocki i puzzle (np. tekturowe, piankowe, filcowe);
— farbki do malowania twarzy, baloniki do skrecania ,zwierzatek”, kredki i mazaki do rysowania,

kolorowanki, papier i sztalugi, w liczbie zapewniajgcej zabawe w trakcie minimum 6-godzinnej imprezy.

2.3.3. Strefa ogdlna wewnatrz hali namiotowej

e Strefa ogdlna przeznaczona bedzie dla starszej mtodziezy i dla dorostych. Beda w niej organizowane réznego
rodzaju zabawy, quizy i konkursy o tematyce dotyczacej funduszy europejskich (w tym zwtaszcza programu
RPO WM, w tym m.in. znajomosci projektéw realizowanych w ramach RPO WM 2007-2013 i znajomosci
RPO WM 2014-2020), Unii Europejskiej i wojewddztwa mazowieckiego.

e W strefie prowadzone bedg takze konsultacje indywidualne dotyczgce mozliwosci aplikowani o $rodki
unijne oraz beda dystrybuowane materiaty informacyjnych i publikacje nt. funduszy europejskich (dziatania
prowadzone przy udziale ekspertow ze strony Zamawiajcego).

e W wyposazeniu strefy powinny sie znalez¢ kanapy lub fotele ze stolikami (miejsce siedzace dla minimum
6 0s6b oraz minimum dwa stoliki), minimum 8 wolnostojacych puféw lub lezakow oraz wolna przestrzen dla
co najmniej 10-12 oséb stojgcych.

e Strefa musi by¢ zorganizowana w ten sposéb, aby w jednym czasie mogty odbywac sie zaréwno konsultacje,
jak i by¢ organizowane zabawy i konkursy.

e Strefa dla dorostych musi by¢ dodatkowo wyposazona w zestaw do gry typu ,koto fortuny” w wersji

dostosowanej do prowadzenia konkurséw w obszarze tematycznym strefy.

2.3.4. Plenerowe stanowisko z grg ,Mazopolis” w formacie XXL na zewnatrz hali namiotowej bedzie
zawierac:
e Pole do gry z roztozong gra w formacie 8 x 11,2 m.
e Pole wydzielone stupkami z taSmg (minimum 1,5 m odstepu od krawedzi planszy) jako miejsce dla kibicow:
— stupki metalowe na stabilnej podstawie, kolorystyka metalu dopasowana do projektu aranzacji,
— tasma grodzeniowa (szeroko$s¢ 80-100 mm) z nadrukiem kolorowym (projekt indywidualny,
przygotowany przez Wykonawce na podstawie Key Visualu ,,Gry o M.”),
— ilo$¢ stupkdw z tasma musi wystarczy¢ do stworzenia ogrodzenia mierzgcego tgcznie okoto 50 m.

e (Oznaczone wejscie z zamontowanym licznikiem wejs¢ (patrz pkt. 2.5).

2.4. Obrandowanie Strefy ,,Gry o M.”
e Strefa ,Gry o M.” obejmujgca catg hale i jej najblizsze otoczenie musi by¢ obrandowana widocznymi
nosnikami typu: banery, przenosne flagi/windery, baloniki i chorggiewki, z grafikg opracowang zgodnie
z wytycznymi odnosnie wizualizacji przekazanymi przez Zamawiajgcego (Key Visual ,Gry o M.,”
logotypy oraz informacje dotyczgce Zrddta finansowania projektu).

e Minimalna liczba i typy obrandowanych elementéw:

Mazowiecka Jednostka Programéw Unijnych
ul. Jagiellonska 74, 03-301 Warszawa
Strona 7



— brama powitalna przed gtdwnym wejsciem (stabilna, aluminiowa konstrukcja pokryta
siatkg/plandeka z tworzywa PCV z nadrukiem reklamowym lub z zawieszonym banerem
reklamowym wg projektu zaakceptowanego przez Zamawiajacego) o wymiarach swiatta przejscia
minimum 2,5 x 2,5 m (wysokos¢ liczona od dolnej krawedzi banera reklamowego);

— minimum 6 flag masztowych/winderéw o wymiarach: wysoko$¢ masztu wraz z flagg po
zmontowaniu ok. 350 cm, powierzchnia materiatu z nadrukiem reklamowym ok. 85 x 300 cm,
podstawa ok. 50 x 50 cm, w komplecie: elementy masztu, flaga, podstawa oraz rotator i Sruby do
mocowania; dobdr rozwigzan technicznych oraz materiatéw z przeznaczeniem do ekspozycji na

zewnatrz budynkdw;

— minimum 2 stojaki na plakaty i materiaty drukowane (po 2 kazdego rodzaju): stabilna konstrukcja

oparta na profilu aluminiowym, tablica na plakat w formacie B2, wysokos¢ zestawu okoto 1,8 m.

UWAGA: Zamieszczone powyzej zdjecia sq przyktadem graficznym i nie stanowiq obligatoryjnego wzoru.

2.5. Licznik uczestnikow Strefy ,,Gry o M.”
e  Zasilany bateryjne elektroniczny licznik odwiedzin uczestnikéw imprezy z bezprzewodowg transmisjg

danych.
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e Podstawowe funkcje: rozpoznawanie kierunku, oddzielnie liczenie wejs¢ i wyjsé¢, dane o wejsciach

i wyjsciach dostepne w oddzielnych raportach.

e Wymagana mozliwos¢ biezgcego monitorowania danych o wejsciach i wyjsciach, w celu wprowadzenia

dodatkowych atrakgcji dla uczestnikow — np. co 10 osoba otrzymuje gadzet.

e Obudowa plastikowa mocowana na wspornikach — kolor bramki, doktadna szerokos$¢/wysokosé

przejscia itp. w zaleznosci od projektu aranzacji oraz wymiaréw bramy powitalnej przed wejsciem.

e  Maksymalny btad liczenia — 5%.

e Do zapewnienia 2 liczniki — przy wejsciu do hali namiotowe] oraz przy wejsciu do plenerowego stoiska

z grag w formacie 8x11,2 m.

3. Wyprodukowanie gry ,,Mazopolis” w wersji uproszczonej, w formacie podtogowym XXL (w 2 rozmiarach);

e W ramach tej czesci zamdwienia Wykonawca:

— stworzy projekt wersji demo gry ,,Mazopolis”, tj. dokona uproszczenia przekazanej przez Zamawiajgcego

podstawowej wersji gry ,,Mazopolis”, w celu zdynamizowania tempa rozgrywki i skrécenia czasu jej

trwania w taki sposdb, aby mozliwe byto szybkie zapoznanie zawodnikéw z zasadami gry, szybkie

przeprowadzenie rozgrywki i doprowadzenie do finatu, w ktérym jedna osoba zwycieza,

UWAGA: Opracowanie uproszczonej wersji gry musi by¢ na kazdym etapie konsultowane z Zamawiajgcym.

Maksymalny czas na rozgrywke dla 4 zawodnikow to 30 minut, jednak w tym czasie gracze muszq miec

mozliwos¢ zapoznania sie z najwazniejszymi pojeciami i zasadami dotyczqcymi procesu aplikowani o Srodki

unijne, zawartymi w podstawowej wersji gry ,,Mazopolis”. Jezyk i stopien skomplikowania regulaminu gry musi

by¢ dostosowany do zawodnikow w wieku 18+.

— stworzy zasady prowadzenia rozgrywek (skorelowane z akcjg promocyjng Strefy prowadzong w czasie

trwania imprezy) oraz zasady funkcjonowania systemu motywacyjnego (nagrody w postaci gadzetow

promocyjnych dostarcza Zamawiajgcy) w formie krotkiego i przejrzystego regulaminu, udostepnianego

publicznie w trakcie trwania imprezy,

— tak zaplanuje dziatania, aby reguty samej rozgrywki i sposéb prowadzenia gry byty emocjonujgce

i angazujaca dla uczestnikow,

— wyprodukuje wersje demo gry ,,Mazopolis” w formacie XXL w dwdch rozmiarach.

e Plansza gry bedaca bliskim nawigzaniem lub odwzorowaniem graficznym planszy podstawowej, stolikowej

wersji gry, ale zgodna z wersjg uproszczong na potrzeby eventowe. Zawodnicy bedg graé na stojgco. Gra

estetycznie wykonana, atrakcyjna wizualnie.

e Zaktadana specyfikacja techniczna:

Lp. Produkt

Opis/parametry

Opcja |

Opcja ll

1. | Opis ogolny

Plansza gry bedaca bliskim nawigzaniem lub odwzorowaniem graficznym planszy
podstawowej, tj. planszy ze stolikowej wersji gry, ale zgodna z wersjg uproszczong na
potrzeby eventowe. Zawodnicy grajgcy na stojgco. Gra estetycznie wykonana, atrakcyjna

wizualnie.

2. | Plansza gry

— Projekt zawierajgcy wszystkie wymagane pola —
zgodnie z zaakceptowang przez Zamawiajacego
uproszczong wersja gry ,,Mazopolis”.

| opcja:

— Wydruk na wyktadzinie PCV o grubosci okoto 2 mm (+/- 2
mm),

— Kolor CMYK 4+0, druk lateksowy,

Plansza
6x8,4m

Plansza musi
posiadac
system

Plansza
8x11,2m

Plansza
musi
posiadac
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— Plansza moze sktada¢ sie maksymalnie z 3-4 czesci, | mocowania system
jednak ich taczenia nie mogg by¢ widoczne i nie mogg | dostosowany mocowania
powodowaé przesuniecia obrazu. Plansza roztozona | do podtoza, na
na podtozu musi tworzy¢ jednolit3 powierzchnie, | z jakiego powierzchni
pozbawiong szczelin i nieréwnosci. bedzie utwardzonej

Il opcja: wykonany (np. kostka

— Wydruk na materiale przeznaczonym do produkgji | podest brukowa)
baneréw (baner powlekany minimum 550 g/m’ | wewnatrz haki oraz
zdodatkowg warstwa zabezpieczajgcg wydruk przed | namiotowej. miegkkiej
zarysowaniami), (murawa).

— Kolor CMYK 4+0, druk lateksowy,

— Plansza jednolita, moze posiada¢ maksymalnie 2-3
,Szwy”, ktére nie mogg powodowac przesuniecia
obrazu. Plansza roztozona na podtozu musi tworzy¢
jednolita powierzchnie, pozbawiona szczelin
i nieréwnosci. Wskazane zastosowanie oczkowania na
krawedziach, w lepszego celu rozciggniecia
i wyprostowania materiatu.

UWAGA: Zadaniem Wpykonawcy jest takie dobranie

materiatu i technologii zadruku, aby plansza mogta byc¢

uzywana  zgodnie z  wymaganiami  opisanymi

w zamowieniu bez straty jakosci (np. blakniecie koloru,

powstawanie zarysowan, odbarwien i przetar¢ podczas

montazu i transportu). W przypadku zarekomendowania

innych materiatéw/technologii nadruku, niz wskazane

w zapytaniu, prosimy o podanie ich specyfikacji

technicznej.

3. | Elementy gry

3a. | Koscido gry | — 2 sztuki kosci do gry — standardowy wyglad: kropki 1- | 2 szt., 2 szt.,
6, szescian o boku 50-55cm z lekko zaokraglonymi | dtugos¢ boku: | dtugos¢ boku:
naroznikami, 40-45 cm 50-55 cm

— materiat: polipropylen (PP)/polietylen (PE).

3b. | Pionki — pionki do gry w réznych ksztattach i kolorach, | 6 szt., 6 szt.,
przyktadowe ksztatty: biret, wiatrak (elektrownia | wysokos¢ wysokosé
wiatrowa), rower, gasnica, komputer, mikroskop pionka: pionka:

— przyktad graficzny: 110-150 cm, 120-160 cm,

Srednica Srednica
podstawy: podstawy
35-40 cm 50-55 cm

— pionki na jednolitej podstawie z obcigzeniem
zapobiegajacym przewracaniu sie,

— materiat: styropian + utwardzacz + farba/ pianka
poliuretanowa,

— waga pionka — 5-6 kg.

3c. | Karty — karty wydrukowane na nieprzezroczystym tworzywie 38 szt. 38 szt.
wtasnosci PCV o grubosci 0,5 mm, format A5,

— karty elastyczne, wodoodporne z duza odpornosciag na
Scieranie i uszkodzenia,
— kolor: 4+4 CMYK,
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— kazda karta z innym zadrukiem

3d. | Karty — materiat: tektura lita/ utwardzony karton o grubosci | 20 szt., 20 szt.,
»Szansa” minimum 1,8 mm format format ok.
— uszlachetnienia: laminowanie folig matowg o trwatej, | 350x525 mm 500x750 mm
nierysujacej sie strukturze (=/- 20 mm) (=/- 30 mm)
— Kolor: 4+4 CMYK.
3e. | Karty — karty wydrukowane na nieprzezroczystym tworzywie | 5 szt., 5 szt.,
»Konkursy” PCV o grubosci 1 mm. format ok. format ok.
— karty elastyczne, wodoodporne z duza odpornoscig na | 350x525 mm 500x750 mm
$cieranie i uszkodzenia. (=/- 20 mm) (=/-30 mm)
— kolor: 4+4 CMYK.
3f. | Pienigdze —format: 140 x 70 mm tacznie tacznie
— papier: kreda dwustronnie powlekana, gramatura maksymalnie | maksymalnie
minimum 80g/m’. 800 sztuk 800 sztuk
—nadruk: 4+4 CMYK. (8 réznych (8 réznych
nominatow nominatow
4. | Dodatkowe elementy
4a. | Torbydla Torby typu saszetka dla zawodnikéw do noszenia w trakcie gry kart wtasnosci i pieniedzy:
graczy - torba z kieszenig gtéwna i z dodatkowa kieszenig przednia oraz z regulowanym paskiem
na ramie,
- wymiary: minimum 20 x 27 x 0,5 cm,
- kolor — do wyboru Zamawiajacego,
- mozliwos$¢é zastosowania nadruku reklamowego o min. wymiarach 40x40 mm — sitodruk,
1+1 CMYK, laser (minimalna tres¢: logo RPO WM)
- ilos¢: 100 szt.
4b. | Klipsy na Spinka do pieniedzy ze stali nierdzewnej:
banknoty - wymiary: minimum 50 x 25 mm
- materiat: stal nierdzewna
- grawerunek laserowy (minimalna tres¢: logo RPO WM)
- ilo$¢: 100 szt.
- przyktad graficzny:
<
4c. | Wyposazeni | Zadaniem Wykonawcy jest zaprojektowanie i zapewnienie specjalnego wyposazenia dla
edla prowadzacego gre, dysponujgcego rowniez tzw. bankiem, np. wozek z pulpitem typu
prowadzace | metalowy barek na kétkach, ruchoma trybunka itp. — propozycje do wyboru
go Zamawiajacego.
5 Pakowanie i | Kazdy z zestawdw/elementow zapakowany osobno w opakowanie zabezpieczajgce podczas
transport transportu, np.

- ztozona plansza do gry zapakowana w pokrowiec do transportu,
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- karty ,,Szansa” zapakowane do transportu w pokrowiec z usztywnieniem,
- kazdy pionek zapakowany osobno w karton.

UWAGA 1: Zamieszczone powyzej zdjecia sq przyktadem graficznym i nie stanowiq obligatoryjnego wzoru.

UWAGA 2: Podane wyzej ilosci poszczegdlnych materiatow dotyczq podstawowej wersji gry. W zwiqzku z tym,
ze produkowana bedzie uproszczona wersja gry, ostateczna ilos¢ materiatow do wyprodukowania moze ulec
zmianie. Do kazdego z elementéw obu wersji gry nalezy przewidzie¢ produkcje elementow zapasowych (do
uzycia w przypadku zgubienia lub zniszczenia) w ilosci minimum 20 % zaktadanego naktadu lub dodatkowych
elementéw w przypadku elementéw niepodzielnych (np. zatozenie w specyfikacji: 800 szt. Banknotow —
produkcja: 960 szt., z uwzglednieniem réznych nominatéw; zatoZenie w specyfikacji: 2 kosci go gry — produkcja
3 kosci do gry). W przypadku, jesli dodatkowa ilos¢ wyprodukowanych elementow gry nie wystarczy do
skompletowania gry na potrzeby kolejnego wyjazdu, Wykonawca ma obowigzek wyprodukowaé brakujgce
materiafy.

UWAGA 3: Majgtkowe prawa autorskie i prawa zalezne do utworu, jakim bedzie wersja demo, przechodzq na

Zamawiajgcego bez ograniczen co do czasu i terytorium.

4. Produkcja materiatéw promocyjnych

a) ulotka informacyjno-promocyjna

Lp. Cecha Parametry

1. | Opis Ulotka informacyjno-promocyjna do rozdawania w Strefie ,Gry o M.”, do
ktorej wktad merytoryczny przygotuje Zamawiajgcy w ustalonym
z Wykonawcy terminie, natomiast Wykonawca jest zobowigzany do
opracowania graficznego, druku i dostawy. Grafika i opracowanie ulotki ma
by¢ spdjne z zatozeniami i kreacjg pozostatych elementéw ,,Gry o M.”.

2. | Liczba stron 4

3. | Wymiary A5 (148 x 210 mm) pion

4. | Kolor CMYK, oktadka, srodek 4+4

5. | Naktad | opcja: 2 000 szt.

Il opcja: 4 000 szt.

6. | Nadruk — projekt, a w nim wkomponowane wg zasad logotypy Zamawiajacego,
formutka o wspodffinansowaniu; egz. bezpt. i zdjecia z uregulowanym
prawem wiasnosci;

— tres¢ merytoryczna zgodna z materiatem przekazanym przez
Zamawiajacego.

7. | Materiat — papier ekologiczny obustronnie powlekany: oktadka — min. 150 g, srodki
min. 120 g;

— uszlachetnienia: oktadka — folia matowa 1+0, lakier wybiérczy 1+0.
8. | llustracja graficzna Po podpisaniu umowy Wykonawca przedstawia projekty layoutu do
wyboru: min. 3 rézne projekty catej ulotki.
Elementy ilustracyjne beda stanowi¢ max. 30% objetosci, projekt ma
wykorzystywac Key Visual ,,Gry o M.”.

9. | Projekt/studio DTP/druk | — projekt autorski;

— sktad;

— minimum trzykrotna korekta Wykonawcy, naniesienie ew. korekt
Zamawiajgcego;

— redakcja tekstow stylistyczna i techniczna;

— 1 proof wybiérczy UGRA FOGRA B2 do akceptu (materiat ustalony
z Zamawiajgcym) wraz ze ztozong impozycjg kolorows;

— druk z blach CTP.

10. | Pakowanie i dostawa Pakowanie po 100 sztuk z opisem w formie biatej kartki przyklejonej
stabilnie do kazdego opakowania.
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| Dostawa do siedziby MJWPU: ul. Jagiellonska 74, Warszawa

b) wachlarze z nadrukiem reklamowym

Lp. Cecha Parametry
Opis Wachlarz

2. | Minimalna tres¢ nadruku | Projekt dostosowany do powierzchni nadruku a w nim wkomponowane:

— projekt wykorzystujacy Key Visual ,,Gry o M.”, logo RPO WM, formutka
dot. zrddta finansowania projektu — maksymalna powierzchnia nadruku
wynikajgca z technologii.

3. | Kolor Zgodnie z zaakceptowanym projektem.

4. | Pakowanie i dostawa Pakowanie po 100 sztuk z opisem w formie biatej kartki przyklejonej
stabilnie do kazdego opakowania.

Dostawa do siedziby MJWPU: ul. Jagielloriska 74, Warszawa

5. | llos¢ | opcja: 1 500 szt.

Il opcja: 3 000 szt.

6. | Przyktad graficzny

c) antystres w formie kostki do gry

Lp. Cecha Parametry

1. | Opis Antystres kostka do gry — wymiary boku minimum 5 cm, minimum 4 rdézne
kolory.

1/3 naktadu — kostka z zawieszka,2/3 naktadu — kostka bez zawieszki.

2. | Minimalna tres¢ nadruku | Logo RPO WM, formutka dot. zrédta finansowania projektu — maksymalna
powierzchnia nadruku wynikajaca z technologii, projekt dostosowany do
powierzchni nadruku.

Nadruk na bocznej krawedzi ztozonego wachlarza 4+0 oraz nadruk na czesci

papierowej 4+4 (CMYK)

3. | Kolor Kilka koloréw - do wyboru Zamawiajgcego

4. | llos¢ | opcja: 1 500 szt.

Il opcja: 3 000 szt.

5. | Przykfad graficzny

- : —
-
%
, S 0
O Y %
J i

6. | Pakowanie i dostawa Pakowanie po 100 sztuk z opisem w formie biatej kartki przyklejonej
stabilnie do kazdego opakowania.

Dostawa do siedziby MJWPU: ul. Jagiellonska 74, Warszawa

d) cukierki krowki promocyjne
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Lp. Cecha

Parametry

1. | Opis

— cukierki Krowki z firmowym nadrukiem;

— kréwki wykonane wg receptury typu milanowskiej, aromatyczne,
mleczne, lekko ciggnace;

— opakowanie: papierek z nadrukiem reklamowym oraz tzw. ,pergamin” —
papierek oddzielajgcy kréwke od zewnetrznej czesci opakowania;

— przydatnos$¢ do spozycia: minimum 4 miesigce od daty dostarczenia
towaru do siedziby MJWPU.

2. | Projekt

Przygotowanie minimum 2 projektéw graficznych do akceptacji.
Kolor nadruku /technologia.
Kolorystyka: CMYK, 4+0.

3. Minimalna tres¢ nadruku

Projekt wykorzystujgcy Key Visual ,Gry o M.”, logo RPO WM, formutka dot.
zrédtfa finansowania projektu — maksymalna powierzchnia nadruku wynikajgca
z technologii, projekt dostosowany do powierzchni nadruku.

4, Kolor

Kolorystyka nadruku: CMYK, 4+0

5. | llos¢

| opcja: 100 kg
Il opcja: 200 kg

6. | Przyktad graficzny

b \,!, visay £y \

\' of £ .

7. Pakowanie i dostawa

— Kazda kréwka zapakowana w oddzielny papierek; dodatkowo pakowane
w kartony zbiorcze z etykietg zawierajacg opis, tj.: miesigc, rok
produkgcji, date przydatnosci do spozycia oraz ilos¢ w kartonie;

— Pakowanie po 100 sztuk z opisem w formie biatej kartki przyklejonej
stabilnie do kazdego opakowania;

— Dostawa w dwéch transzach (ze wzgledu na krotki termin przydatnosci
do spozycia) do siedziby MJWPU: ul. Jagielloska 74, Warszawa.

UWAGA: Zamieszczone powyzej zdjecia sq przyktadem graficznym i nie stanowiq obligatoryjnego wzoru.

5. Szczegbétowe opracowanie koncepcji i scenariusza przebiegu kazdego z wyjazdéw ze Strefg ,,Gry o M.”

Wykonawca ma obowigzek opracowac (do wyboru Zamawiajgcego):

—  opis koncepcji organizacji kazdego z wyjazdow — ogdlny plan przebiegu kazdego z wyjazdow z okresleniem

ram czasowych i planowanych w nich dziataniach;

—  minimum 3 scenariusze prowadzenia rozgrywek w tzw. strefie promocji gry ,Mazopolis” (rozgrywki dotyczace gry

w wersji XXL), np. forma turniejowa, gra z jednym zwyciezcg organizowana co pét godziny itp.;

—  minimum 3 scenariusze prowadzenia zaje¢ w pozostatych strefach — tzw. strefie dla dzieci i tzw. strefie

ogdlnej, z uwzglednieniem szczegdtowych informacji dotyczacych proponowanych gier i konkurséw,

w tym przyktadowych zadarn/pytan.

6. Zapewnienie obstugi osobowej Strefy ,,Gry o M.”

W sktad zadan obstugi podczas kazdego z wyjazdow wchodzi m.in.: roztozenie, a nastepnie ztozenie hali namiotowe;j,

montaz wszystkich elementéw poszczegdlnych stref, sktadanie i rozktadanie wyposazenia stref, prowadzenie dziatan

w strefach przez animatoréw oraz dziatan zwigzanych z promocjg Strefy (zgodnie ze scenariuszami zaakceptowanymi
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przez Zamawiajgcego), zabezpieczenie wyposazenia Strefy podczas catego wyjazdu, a minimalny sktad obstugi
osobowe;j Strefy stanowia:

e 1 osoba - kierownik projektu z co najmniej 5-letnim doswiadczeniem w prowadzeniu imprez plenerowych

majacych na celu promocje produktéw/ instytucji/ programéw unijnych itp.;

e minimum 6-8 0séb — animatorzy, na state przebywajacy w Strefie, do obowigzkéw ktérych bedzie nalezato:

—obstuga tzw. strefy promocji gry ,,Mazopolis” wewnatrz hali oraz plenerowego stoiska z gra poprzez
prowadzenie rozgrywek, ttumaczenie zasad nowym osobom itp.;

— przygotowanie oraz poprowadzenie zaje¢ dla mtodziezy i dorostych w tzw. strefie ogdlnej, w tym gier,
zabaw, konkurséw i quizdw, w oparciu o zaakceptowany scenariusz i biezagce wytyczne Zamawiajgcego
(ilos¢ przeprowadzonych zabaw, konkursow i quizéw w trakcie pojedynczego wyjazdu dla kazdej z grup
wiekowych: minimum 3 rodzaje);

— opieka nad dzie¢mi i organizowanie dzieciecych zabaw z wykorzystaniem materiatéow do zabawy,
znajdujacych sie w tzw. strefie dla dzieci.

UWAGA: Wszyscy animatorzy muszq posiada¢ podstawowg wiedze na temat dziatalnosci Mazowieckiej
Jednostki Wdrazania Programoéw Unijnych oraz na temat RPO WM 2014-2020, aby w sposdb rzeczowy
i merytoryczny moc odpowiadac¢ na ew. pytania odwiedzajgcych Strefe ,Gry o M.”. Kompendium wymaganej
wiedzy zostanie przekazane Wykonawcy najpdzniej w terminie 14 dni przed datq pierwszego wyjazdu.

e minimum 2 osoby w terenie, do obowigzkdéw ktorych bedzie nalezato prowadzenie akcji rozdawania ulotek

poza strefg w trakcie trwania imprez oraz innych niestandardowych dziatan promocyjnych (marketing
partyzancki), majgcych na celu skuteczne zachecenie uczestnikdw imprez do odwiedzenia Strefy.

e minimum 4 osoby do obstugi technicznej, do ktérej zadan nalezy:

—roztozenie, a nastepnie ztozenie hali namiotowej wraz z catym wyposazeniem, budowa i demontaz
stanowisk do prowadzenia zajeé, rozktadanie materiatéw promocyjnych itd.;

—utrzymanie i obstuga techniczna sprzetu nagtasniajacego, agregatu pragdotwdrczego, systemu nagrzewania
lub klimatyzacji (w zaleznosci od warunkéw atmosferycznych) w hali, obejmujacej w szczegdlnosci
zapewnienie sprawnosci wszystkich urzadzen znajdujgcych sie na wyposazeniu, zapewnienie kompletnosci
elementéw wyposazenia, niezwtoczne usuwanie wszelkich wad i usterek;

— biezgce utrzymanie czystosci i estetyki w Strefie ,Gry o M.”; tj. serwis dzienny przed, podczas i po
zakonczeniu imprezy (utrzymanie czystosci na wszystkich powierzchniach Strefy wraz z zapewnieniem
Srodkéw czystosci, workdw na odpady itp.);

—Wykonawcy czynnosci w ramach obstugi technicznej bedg realizowaé swoje dziatania w sposdb nie
kolidujacy z funkcjonowaniem Strefy ,,Gry o M.”.

e steward (porzgdkowy) — minimum 1 osoba odpowiedzialna za utrzymanie tadu i porzadku w Strefie

(przekazywanie uczestnikom zasad dotyczgcych bezpieczenstwa, przekazywanie informacji Zmawiajgcemu
oraz organizatorom eventdw goszczacych Strefe o ewentualnych sytuacjach zagrozenia).
UWAGA 1: Zamawiajgcy dopuszcza mozliwos¢ wykonywania réznych prac przez te same osoby z obstugi Stref,
pod warunkiem niekolidowania ze sobq przypisanych im obowigzkéw. Minimalna liczba oséb ze strony
Wykonawcy przewidzianych do obstugi Strefy czasie jej dziatania to 12 0sob.
UWAGA 2: Po zakoriczeniu kazdej z imprez Wykonawca posprzqta teren, na ktorym byta rozstawiona cata

strefa ,,Gry o M.”.
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. Zapewnienia transportu

W ramach zaméwienia Zamawiajgcy zapewnia dowdz obstugi, sprzetu i wszystkich materiatéw koniecznych

do przeprowadzenia zamowienia.

Wyjazdy ze Strefag ,,Gry o M.” trwac bedg nie mniej niz 8 godzin (wiacznie z wyjazdem i przyjazdem do

siedziby Zamawiajgcego), przy zatozeniu, ze zakoriczg sie nie pdzniej niz o godz. 22:00.

W przypadku przekroczenia czasu 8 godzin (podczas pojedynczego wyjazdu) zaktada sie skrocenie czasu

pobytu podczas innego wyjazdu wskazanego przez Wykonawce.

W przypadku przekroczenia dystansu 300 km podczas pojedynczego wyjazdu zaktada sie organizacje

wyjazdu na impreze organizowang w miejscowosci na krotszym dystansie — tacznie dla 5 wyjazdéw

pozawarszawskich przewiduje sie maksymalnie 1 500 km.

W przypadku zmiany miejsca wyjazdu (w uzasadnionych przypadkach) dopuszcza sie mozliwos¢ wyjazdu do

innego miejsca na terenie wojewddztwa mazowieckiego wybranego przez Zamawiajgcego. Informacje

o planowanej zmianie Wykonawca otrzyma najpdzniej w terminie 14 dni przed planowang data imprezy.

Wykonujacy ustuge transportowg Wykonawca, lub jego Podwykonawca musi posiadac licencje na krajowy

przewoz oséb oraz wymagane prawem ubezpieczenia.

Podczas kazdego wyjazdu ze strony Zamawiajacego przewidziany jest udziat minimum 1, maksymalnie

4 0s06b. Pojazd przeznaczony do transportu tych oséb musi posiadac:

— miejsca siedzgce dla maksymalnie 4 pasazerow;

— miejsce bagazowe na ew. przewdz dodatkowych materiatéw informacyjno-promocyjnych;

—na wyposazeniu pojazdu powinny sie znalez¢ napoje chtodzace (woda gazowana i niegazowana —
minimum 1 |/osobe);

—w wypadku awarii pojazdu Wykonawca ma obowigzek podstawi¢ pojazd zastepczy spetniajgcy powyisze

wymagania.

. Zapewnienia ubezpieczenia

Wykonawca zapewnienia wszystkim uczestnikom wyjazdu ubezpieczenia NNW i OC (uczestnicy wyjazdu to
osoby z ramienia MJWPU oraz Wykonawcy). Ubezpieczenia obowigzujg kazdorazowo od momentu zbidrki
do momentu powrotu z/do siedziby Zamawiajgcego (ul. Jagielloriska 74, Warszawa) podczas wszystkich
dziesieciu wyjazdéw. Minimalna suma ubezpieczenia na 1 uczestnika to 25 000,00 zt.

Wykonawca jest zobowigzany takie do zabezpieczenia pokrycia wszystkich ewentualnych roszczen
w przypadku wystgpienia jakichkolwiek szkdd dotyczgcych uszczerbku na zdrowiu oséb odwiedzajgcych
Strefe ,,Gry o M.”

Wykonawca odpowiada réowniez za wszelkie uszkodzenia wynajmowanego sprzetu powstate w okresie
wynajmu, montazu, magazynowania lub transportu, takie jak rozdarcia, rozciecia, uszkodzenia konstrukcji
czy zabrudzenia trudne lub niemozliwe do usuniecia (np. powstate z flamastrow, farb, ttuszczéw itp.). Zakres
odpowiedzialnosci obejmuje zaréwno dziatanie oséb zwigzanych z organizacjg Strefy ,,Gry o M.” i osdb
odwiedzajgcych Strefe, jak i dziataniem osdéb trzecich. Zakres odpowiedzialnosci Wykonawcy obejmuje

w tym przypadku réwniez dziatanie czynnikéw atmosferycznych, takich jak silny wiatr, burza, zalanie, itp.
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e Wykonawca zobowigzuje sie ponadto do pokrycia ewentualnych roszczern zwigzanych z eksploatacja
miejsca/terenu, na ktdrym bedzie organizowana Strefa.

e W zwigzku z powyzszym Wykonawca zobowigzany do wykupienia odpowiedniej polisy na kwote min.
100 000 zt na kazdy dzien organizacji Strefy ,gry o M.”, przy czym polisa musi obejmowac rowniez czas
montazu i demontazu.

UWAGA: Wykonawca zobowigzany jest do dostarczenia Zamawiajgcemu dokumentéw poswiadczajgcych
zapewnienie ubezpieczenia maksymalnie na jeden dzienn roboczy przed terminem rozpoczecia ochrony

ubezpieczeniowej.

9. Promocja strefy ,,Gry o M.”

9.1. Marketing partyzancki

e Wykonawca ma obowigzek zaproponowac dziatania promocyjne kazdego z wyjazdow, mieszczace sie w zakresie
tzw. marketingu partyzanckiego, z naciskiem na wykorzystanie potencjatu ludzkiego, np. grupa szczudlarzy/oséb
przebranych za kostki/ pionki z gry rozdajgce balony/ulotki/lizaki reklamujace Strefe ,,Gry o M.”

e Realizacja dziatan z zakresu marketingu partyzanckiego nie moze wigza¢ sie naruszaniem jakichkolwiek
przepisdw prawa krajowego i miejscowego (np. malowanie trwatych napisow na murach/chodnikach,
naklejanie wlepek w autobusach/na przystankach), a takze z ryzykiem uszczerbku dla wizerunku
Zamawiajgcego.

UWAGA: Jesli organizacja ww. akcji bedzie wigzata sie z wyprodukowaniem dodatkowych materiatow

promocyjnych, nieujetych w niniejszym zapytaniu, wymagane bedzie podanie ich specyfikacji technicznej, liczby

egzemplarzy i kosztow produkcji. Na etapie szacowania wartosci zamdowienia Zamawiajgcy nie wymaga

szczegotowego opisu proponowanych dziatan, a jedynie okreslenie ich rodzaju oraz podania przewidywanych

kosztow, przy czym kwota przeznaczona na sfinansowanie marketingu partyzanckiego nie powinna przekroczy¢

5% budzetu zamdwienia.

9.2. Obstuga medialna przed, w trakcie i po wszystkich wyjazdach

Przez caty czas trwania umowy Wykonawca zobowigzany jest do kreowania pozytywnego wizerunku MJWPU,

FE i RPOWM oraz biezgcego opracowywania wktadu do landing page’u ,Gry o M.” oraz biezacego

przygotowywania materiatéw na temat Strefy do social medidéw Zamawiajgcego (Facebook, YouTube), w tym:

— informacji zapowiadajgcych (na minimum 14 dni przed terminem imprezy);

— relacji opisowej i fotograficznej (materiaty do przestania Zamawiajgcemu najpdzniej do godz. 10:00
nastepnego dnia po dacie imprezy) — minimum: tekst na 2 000 znakdw ze spacjami oraz 200 zdjec¢ z kazdego
wyjazdu;

— relacji filmowej z kazdej imprezy w postaci krétkiego, 45 sek. — 1 min. spotu z materiatu zgranego w trakcie
imprezy, tzw. ,the best of” (materialy do przestania Zamawiajgcemu najpdzniej w ciggu 3 dni od daty
zakonczenia imprezy);

— relacji filmowej podsumowujgcej wszystkie wyjazdy Strefy ,,Gry o M.” w postaci 3-4 min. filmiku z materiatu
zgranego w trakcie imprezy - tzw. ,the best of” + wgrane krétkie wypowiedzi osdb goszczgcych w Strefie

,Gry o M”, w tym wypowiedzi VIP z inauguracji ,,Gry o M.”.
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9.3. Produkcja spotu zapowiadajgcego Strefe Gry o M.”

W ramach zadania Wykonawca ma obowigzek wyprodukowac¢ spot zapowiadajacy (45 sek., film + animacje 2D),

zmontowany z materiatu nakreconego w trakcie inauguracji i pierwszego wyjazdu ze Strefg ,,Gry o M.” Oprdécz

scenek pokazujacych rézne oblicza strefy ma zawierac informacje o planowanych datach i miejscach wszystkich

pozostatych wyjazddw ze Strefa.

UWAGA 1: W ramach produkcji materiatow filmowych Wykonawca ma obowigzek zapewnic¢ podktad muzyczny,

ktory bedzie wykorzystywany we wszystkich materiatach filmowych.

UWAGA 2: Produkcja i montaz materiatow filmowych musi odbywac sie z wykorzystaniem profesjonalnego

sprzetu. Na etapie montazu i postprodukcji wymagane bedq m.in. korekcja diwieku i korekcja barwna

materiatu oraz dodawanie animacji i grafik.

VI. INFORMACJE DODATKOWE

Zamawiajacy uzyska od organizatorow wskazanych w harmonogramie imprez zgode na uczestnictwo
w imprezie oraz zabezpieczy warunki lokalizacyjne na ustawienie strefy ,,Gry o M.”.

Wykonawca jest zobowigzany do zapewnienia odpowiedniego wyposazenia i organizacji ruchu w Strefie
w sposéb wymagany przepisami BHP i PPOZ (gasnice, apteczki, tablice dotyczace zakazu palenia
i spozywania alkoholu, oznaczenie wyjscia ewakuacyjnego itp.).

Wykonawca nie moze wykorzysta¢ marki ,,Gry o M.”, ani jej elementdéw do promowania czegokolwiek lub
kogokolwiek bez uzyskania pisemnej zgody Zamawiajacego.

Szczego6towe wytyczne Wykonawca uzyska na podstawie bezposrednich konsultacji z Zamawiajgcym.
Wykonawca zobowigzany jest zrealizowa¢ wizualizacje wszystkich elementéw przewidzianych
w Szczegotowym Opisie Przedmiotu Zamowienia na podstawie pisemnej akceptacji Zamawiajgcego.
Wykonawca ponosi odpowiedzialno$¢ cywilng z tytutu wszelkich szkéd wyrzadzonych osobom trzecim,
w tym takze organizatorom imprez plenerowych, w ktérych uczestniczy ,,Gra o M.”.

Organizacja imprez, w ramach ktdrych bedzie wystawiana Strefa ,Gry o M.” musi by¢ zgodna z ustawg
o bezpieczenstwie imprez masowych.

Wykonawca przekaze Zamawiajagcemu autorskie prawa majatkowe oraz prawa zalezne do wszystkich
materiatéw wytworzonych w ramach wykonywania umowy, w szczegdlnosci materiatéw reklamowych.
Materiaty wytworzone w ramach umowy, w szczegdlnosci materiaty autorskie, po zakonczeniu jej
przechodzg na wtasnos$¢ MJWPU.

Wykonawca ma obowigzek przekaza¢ Zamawiajgcemu kopie wszystkich materiatéw fotograficznych i wideo
wyprodukowanych w ramach zamdwienia, wraz z kopig podktadu muzycznego wykorzystywanego w filmach
(po min. 2 egz. ptyt DVD z kazdym z materiatdw lub dysk zewnetrzny z catym zgranym materiatem.)
Wykonawca we wiasnym zakresie zapewnia miejsce, w ktorym bedzie magazynowat wszystkie materiaty
i sprzety konieczne do organizacji Strefy ,,Gra o M.”. Uzyte materiaty (z wytgczeniem hali namiotowej
i sprzetéw, ktdorg zostang wynajete do przeprowadzenia zamodwienia) przechodzg na wtasnos¢
Zamawiajacego po realizacji zamodwienia, przed wystawieniem protokotu zdawczo-odbiorczego.
Wykonawca zobowigzany jest do dostarczenia tych materiatéw do siedziby MJWPU (ul. Jagiellonska 74,

Warszawa) najpozniej w dniu podpisywania protokotu zdawczo-odbiorczego.
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Zataczniki:
— Regionalny Program Operacyjny Wojewddztwa Mazowieckiego 2014-2020:

http://rpo.mazovia.pl/sites/default/files/files/article/files/Regionalny%20Program%200peracyjny%20Wojew%

C3%B3dztwa%20Mazowieckiego%202014-2020.pdf

— Szczegdtowy Opis Osi Priorytetowych (wersja 1.5) Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa
Mazowieckiego na lata 2014-2020:

http://funduszedlamazowsza.eu/dokument/zapoznaj-sie-z-prawem-i-dokumentami/szoop-rpo-wm-2014-

2020.html

— Ksiega identyfikacji wizualnej znaku marki Fundusze Europejskie i znakow programow polityki spdjnosci na
lata 2014-2020:

http://www.funduszeeuropejskie.gov.pl/media/10013/KIW_CMYK 09102015.pdf

— Strategia komunikacji polityki spéjnosci na lata 2014-2020 (szczegdlnie podrozdziaty 5.7. Komunikacja
z osobami z réznymi niepetnosprawnosciami, 6.3. Zasady prowadzenia dziatan informacyjno-promocyjnych,
6.4. Kryteria doboru narzedzi informacyjno-promocyjnych):

https://www.funduszeeuropejskie.gov.pl/strony/o-funduszach/dokumenty/strategia-komunikacji-polityki-

spojnosci-na-lata-2014-2020/

— Strategia komunikacji Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa Mazowieckiego na lata 2014-2020:

http://funduszedlamazowsza.eu/dokument/zapoznaj-sie-z-prawem-i-dokumentami/strategi-komunikacji-rpo-

wm-2014-2020.html (tre$¢ dokumentu moze ulec zmianie po zatwierdzeniu nowej wersji przez KM i ZWM)

— Karta Wizualizacji Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa Mazowieckiego na lata 2014-2020:

http://funduszedlamazowsza.eu/g2/oryginal/2015 08/921d0c20e1f138fe11f3158b9bd040ed.pdf
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