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Projekt współfinansowany z Europejskiego Funduszu Społecznego
	 

Szacowanie wartości zamówienia

Dodruk 2.000 kompletów gry edukacyjnej ze zmianami graficznymi, dotyczącej Regionalnego Programu Operacyjnego Województwa Mazowieckiego 2014-2020.



Niniejsza oferta nie stanowi oferty w myśl art. 66 Kodeksu cywilnego jak również nie jest ogłoszeniem 
w rozumieniu ustawy Prawo zamówień publicznych.
Zapytanie ma na celu określenie wartości szacunkowej niezbędnej do przeprowadzenia postępowania 
o udzielenie zamówienia publicznego zgodnie z przepisami ustawy Prawo zamówień publicznych.

I. INFORMACJE OGÓLNE
· Przedmiotem zamówienia jest aktualizacja i dodruk 2.000 kompletów gry edukacyjnej ze zmianami graficznymi, dotyczącej Regionalnego Programu Operacyjnego Województwa Mazowieckiego 2014-2020. 
· Symbol CPV: 37.52.41.00-8 – Gry edukacyjne, 37.52.42.00-9 – Gry planszowe, 79.82.25.00-7 – Usługi projektów graficznych

II. OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA
· Przedmiotem zamówienia jest dodruk 2.000 zestawów gry planszowej pod tytułem „Mazopolis” opracowanej przez Mazowiecką Jednostkę Wdrażania Programów Unijnych z siedzibą w Warszawie, 
ul. Jagiellońska 74, która w przystępny sposób poszerzy wiedzę graczy  odnośnie Regionalnego Programu Operacyjnego Województwa Mazowieckiego na lata 2014-2020.
· Zamówienie obejmuje produkcję oraz dostarczenie 2.000 zestawów gry (w skład jednego zestawu gry „Mazopolis” wchodzi):
· 1 pudełko gry;*
· 1 wytłoczka wewnątrz pudełka do przechowywania w uporządkowany sposób elementów gry;*
· 1 plansza do gry;*
· 460 banknotów do gry*
· 6 pionków do gry*
· 2 kości do gry*
· 60 znaczników lub więcej zgodnie z umową*
· łącznie 74 kart (własnościowe, konkursowe, RPO, pożyczki);*
· 1 instrukcja do gry*
* wyszczególnione elementy składają się na jedną grę i stanowią komplet.

III. CEL REALIZACJI ZAMÓWIENIA
	Celem realizacji zamówienia jest:
· Edukacja w zakresie pozyskiwania środków z Funduszy Europejskich, 
· Budowanie marki Regionalnego Programu Operacyjnego Województwa Mazowieckiego 2014-2020,
· Dotarcie do beneficjentów, którzy ubiegać się będą o wsparcie finansowe, 
· zachęcenie potencjalnych beneficjentów RPO WM do korzystania ze wsparcia w ramach Programu.

IV. TERMIN I MIEJSCE REALIZACJI ZAMÓWIENIA
· Całość zamówienia musi zostać zrealizowana zgodnie z ofertą, ale w terminie nie dłuższym niż 45 dni od podpisania umowy;
· Przekazanie przedmiotu zamówienia nastąpi w siedzibie Zamawiającego, na ul. Jagiellońskiej 74 
w Warszawie.

V. INFORMACJA O GRZE „MAZOPOLIS”
„Mazopolis” to edukacyjna,  ekonomiczno-strategiczna gra planszowa przeznaczona dla minimalnie 2, 
a maksymalnie 6 graczy, zarówno dla dzieci, jak i dla osób dorosłych, celem gry jest  zostanie najbogatszym właścicielem pól, możliwych do zdobycia podczas rozgrywki, w oparciu o rozbudowywanie zarówno poszczególnych pól jak i partnerstwa możliwych do zawiązywania pomiędzy polami, a wszystko to w oparciu o Fundusze Europejskie pochodzące z Regionalnego Programu Operacyjnego Województwa Mazowieckiego na lata 2014-2020.

VI. WYMAGANIA W ZAKRESIE STOSOWANIA NAZW I NADRUKÓW
1. Oznakowanie logotypami (nadruk, grawerowanie itp. techniki oznakowania) musi być dostosowane 
do materiału na jakim będzie wykonane i musi spełniać warunek: czytelności, nieścieralności 
oraz trwałości o maksymalnej powierzchni nadruku wynikającej z możliwości technologicznych oraz dostosowania do pola zadruku danego produktu, na którym będzie wykonywany.
2. Treści logowania:
· ilekroć będzie mowa o „nadruk teleadresowy”, to do zastosowania będzie:

Mazowiecka Jednostka Wdrażania Programów Unijnych
ul. Jagiellońska 74, 03-301 Warszawa,
tel. (0-22) 542 20 00, fax. (0-22) 698 31 44
www.mazowia.eu, www.funduszedlamazowsza.eu
· ilekroć będzie mowa o „egzemplarzu bezpłatnym”, to do umieszczenia na materiale będzie:
„egzemplarz bezpłatny”,
· ilekroć będzie mowa o „stronach www” to do umieszczenia na materiale będzie:
www.mazowia.eu; www.funduszedlamazowsza.eu
· ilekroć będzie mowa o „infolinii” to do umieszczenia na materiale będzie:

„801 101 101*”,
*opłata za połączenie zgodnie z taryfą operatora”;
3. zachowanie spójnej identyfikacji wizualnej dla materiałów z logo RPO WM; 
4. ilekroć w opisie przedmiotu będzie mowa o logo RPO WM, to do stosowania będzie poniższy logotyp, wraz z informacją o współfinansowaniu:

wersja pozioma
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· ilekroć będzie mowa o logotypie MJWPU, to do umieszczenia na materiale będzie:
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lub
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5. Wykonawca zobowiązuje się do zastosowania spójnej identyfikacji wizualnej właściwej dla materiałów informacyjno-promocyjnych w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Województwa Mazowieckiego 2014-2020 –  zgodnie z Wytycznymi w zakresie informacji i promocji programów operacyjnych 2014-2020, Strategią Komunikacji Regionalnego Programu Operacyjnego Województwa 
Mazowieckiego na lata 2014-2020, Księgą Identyfikacji Wizualnej znaku Marki Fundusze Europejskie 
i znaków programów polityki spójności na lata 2014-2020. 
Aktualne informacje o logotypach i zasadach ich stosowania znajdują się na stronie: 
https://www.funduszedlamazowsza.eu/promocja.
6. Wszystkie materiały muszą mieć uregulowane kwestie majątkowych praw autorskich, które będą przekazane Zamawiającemu bez ograniczeń na MJWPU w zakresie wskazanym w Umowie.
Do wykonania projektów elementów  wskazanych przez Zamawiającego Wykonawca użyje zdjęć/grafik, które pozyska na własny koszt lub w przypadku poprzednich realizacji, znajdują się w zasobach Zamawiającego. 
7. Materiały wytworzone w ramach umowy, w szczególności materiały autorskie, po jej zakończeniu przechodzą na własność MJWPU;
8. W przypadku stwierdzenia błędów w logotypach i zamieszczonych treściach, zobowiązany jest 
do postępowania zgodnie z Rozdz. IX. „Proces Akceptacji Projektów i Produkcji”.
9. Zamawiający dopuszcza tolerancję (+/- 0,5 %) wyłącznie od podanych wymiarów poszczególnych elementów stanowiących zestaw gry „Mazopolis” Niniejszy zapis nie dotyczy wyszczególnionych ilościowo elementów wchodzących w skład jednego kompletu gry „Mazopolis”.

VII.  SZCZEGÓŁY ZAMÓWIENIA
Projekt każdego z elementów gry „Mazopolis” musi być skonsultowany i zaakceptowany przez Zamawiającego. W skład gry „Mazopolis”, wchodzą elementy takie jak:
1. Produkcja pudełka gry
· wymiary pudełka szerokość 385 mm wysokość 252 mm głębokość 60 mm  (+/- 0,5 %).
· oklejane jednostronnie papierem co najmniej 150 g/m2, wewnętrzna strona bielona) oklejka foliowana jednostronnie 1/0, folia matowa plus 1/0 lakier UV selektywnie, do pudełka wkładana jest rączka plastikowa z tworzywa sztucznego. Kolor rączek ustalony będzie przez Zamawiającego po wyłonieniu Wykonawcy.
· Zamawiający dopuszcza możliwość zamieszczenia na pudełku informacji o kolejnej edycji gry. Projekt pudełka będzie przedłożony przez Wykonawcę do ostatecznej akceptacji Zamawiającego, zgodnie z Rozdz. VIII. „PROCES AKCEPTACJI PROJEKTÓW I PRODUKCJI”.
 
           Zdjęcie pudełka:					Sposób otwierania pudełka:
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Uwaga. Zamieszczone powyżej obrazy przedstawiają projekt graficzny oraz zdjęcia pudełka, które znajdują się w posiadaniu Zamawiającego w ramach realizacji  ubiegłorocznego dodruku gry „Mazopolis”. 

2. Produkcja wytłoczki 
Wykonana z plastiku, jednokolorowa (zaakceptowana przez Zamawiającego), dostosowana do wielkości pudełka zaprojektowana do uporządkowanego i wygodnego przechowywania wszystkich elementów składowych gry.
Wymiary wypraski 350 x 250 x 50 mm  (+/- 0,5 %).
Zdjęcie wytłoczki:
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Uwaga. Zamieszczone powyżej zdjęcie wytłoczki, znajduje się w posiadaniu Zamawiającego w ramach realizacji  ubiegłorocznego dodruku gry „Mazopolis”.
3. Produkcja planszy do gry
· Składana plansza o wymiarach 665 x 470 mm  (+,-) 0,5 %., zawierająca maksymalnie 58 pól umieszczone na gładkim tle nieodciągającym uwagi od głównych elementów planszy, na którym znajdzie się około 5 zdjęć beneficjentów, miejsce na karty „RPO” i „konkursów” oraz miejsce na oznaczenia poziomu rozwoju poszczególnych pól oraz partnerstw – wytrzymała, składana, tektura kaszerowana utwardzana co najmniej 850g/m2, ok. 2mm grubości, zadruk 4+4, zabezpieczony lakierem dyspersyjnym;
· tektura lita o grubości 2 mm, kaszerowana z dwóch stron - dwie oklejki AWERS / REWERS, zadruk 4/0 CMYK plus 1/0 lakier dyspersyjny błyszczący (gloss);
· Plansza będzie wymagała drobnych zmian polegających na dodaniu/usunięciu/zamianie pól, do Wykonawcy należy wprowadzenie zmian graficznych zgodnie z informacją otrzymaną od Zamawiającego. 
Zdjęcie planszy do gry:
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Uwaga. Zamieszczone powyżej zdjęcie planszy, znajduje się w posiadaniu Zamawiającego w ramach realizacji  ubiegłorocznego dodruku gry „Mazopolis”.

4. Produkcja banknotów do gry
· 460 szt. Banknotów różnokolorowych (8 wzorów) z papieru min. min. 80 g/m2 (zgodnie z ofertą) 
o wymiarach ok. 10x4 cm  (+/-  0,5 %.) o nominałach:
· 5.000 zł – 50 sztuk;
· 10.000 zł – 60 sztuk;
· 20.000 zł – 50 sztuk;
· 50.000 zł – 70 sztuk;
· 100.000 zł – 70 sztuk;
· 250.000 zł – 60 sztuk;
· 500.000 zł – 60 sztuk;
· 1.000.000 zł – 40 sztuk;
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Uwaga. Zamieszczone powyżej zdjęcie banknotów, znajduje się w posiadaniu Zamawiającego w ramach realizacji  ubiegłorocznego dodruku gry „Mazopolis”.

5. Produkcja pionków i znaczników do gry
Pionki i znaczniki do gry muszą zostać wykonane akrylu wylewanego, drewna lub metalu, odpornego na uszkodzenia i odkształcenia. Pionki muszą być jednoczęściowe, podstawka nie może się odłączać od figury.
· 6 spersonalizowanych pionków używanych przez graczy do poruszania się po planszy, wykonanych
z jednego elementu o wysokości  3,5 cm, (+/- 0,5 cm) z okrągłą dociążoną podstawą o wymiarach ok. 2,5 cm (+/- 0,5%) umożliwiającą stabilne postawienie pionka o kształcie, np.:
· Biret 
· Wiatrak (elektrownia wiatrowa) 
· Rower 
· Gaśnica 
· Komputer 
· Mikroskop
Uwaga: Zamawiający dopuszcza możliwość zmiany kształtu lub koloru pionków w max. ilości do 6 szt.
Zdjęcie Pionków:
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Uwaga. Zamieszczone powyżej zdjęcie pionków, znajduje się w posiadaniu Zamawiającego w ramach realizacji  ubiegłorocznego dodruku gry „Mazopolis”.
· 20  znaczników o kształcie litery P, o wysokości od 0,5 cm do 1 cm, z długość około 2 cm (+/- 0,5 %)
· 40 lub więcej znaczników o okrągłym kształcie, o wysokości od 0,5 cm do 1 cm i szerokości około 2 cm (+/- 0,5 %)

Zdjęcie znaczników:
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Uwaga. Zamieszczone powyżej zdjęcie  znaczników, znajduje się w posiadaniu Zamawiającego w ramach realizacji  ubiegłorocznego dodruku gry „Mazopolis”.
· Dwie kości sześcienne o rozmiarze 20x20x20 (+/- 0,5 %)ze ściętymi rogami z oczkami w każdym rogu, od jednego oczka, do sześciu.

Zdjęcie kostek do gry :
[image: C:\Users\j.lachert\Desktop\Nowy folder\mazofoty\20170123_135223.jpg]
Uwaga. Zamieszczone powyżej zdjęcie kostek, znajduje się w posiadaniu Zamawiającego w ramach realizacji  ubiegłorocznego dodruku gry „Mazopolis”.

6. Produkcja Kart do gry
Treść nadruku na kartach zobowiązuje się dostarczyć Zamawiający.
Karty do gry – 74 sztuk w formacie: 95 x 65 mm (+/- 5%), karton 250 g/m2, dwustronnie powlekany,
druk: 4/4 CMYK, uszlachetnianie 1/1 lakier dyspersyjny błyszczący (gloss).
· Karty projektów (38 szt.) - karton z nadrukiem dwustronnie kolorowym, powlekany, lakierowany 
o wymiarach 95x65 mm (+/- 5%) o zaokrąglonych rogach;
· Karty Beneficjenta (20 szt.) – karton z nadrukiem dwustronnie kolorowym, powlekany, lakierowany 
o wymiarach 95x65 mm (+/- 5%) o zaokrąglonych rogach;
· Karty „Konkursy” (10 szt.) – karton z nadrukiem dwustronnie kolorowym, powlekany, lakierowany 
o wymiarach 95x65 mm (+/- 5%) o zaokrąglonych rogach;
· Karty „Pożyczka” (6 szt.) – karton z nadrukiem dwustronnie kolorowym, powlekany, lakierowany 
o wymiarach 95x65 mm (+/- 5%) o zaokrąglonych rogach;
Zamawiający zobowiązuje się do przekazania Wykonawcy wkładu merytorycznego do instrukcji po wyłonieniu Wykonawcy.

Zdjęcie kart do gry: 
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Uwaga. Zamieszczone powyżej zdjęcie kart, znajduje się w posiadaniu Zamawiającego w ramach realizacji  ubiegłorocznego dodruku gry „Mazopolis”.

7. Produkcja Instrukcji do gry ze zmianami
· instrukcja do gry: książeczka w formacie A5, objętość: 16 stron, druk: 4/4 CMYK, papier: co najmniej 130 g/m2 kreda matowa, oprawa: zeszytowa, 2 x zszywka metalowa.
· w instrukcji zostaną wprowadzone zmiany merytoryczne oraz zmiany graficzne.
· Zamawiający zobowiązuje się do przekazania materiału do instrukcji po wyłonieniu Wykonawcy.
Zdjęcie instrukcji:
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Uwaga. Zamieszczone powyżej zdjęcia instrukcji, znajdują się w posiadaniu Zamawiającego w ramach realizacji  ubiegłorocznego dodruku gry „Mazopolis”.

IX. PROCES AKCEPTACJI PROJEKTÓW I PRODUKCJI
1. Projekty graficzne znajdujące się w posiadaniu Zamawiającego zostaną przekazane po wyłonieniu Wykonawcy. W związku z dodrukiem, Zamawiający wymaga zachowania spójności graficznej z poprzedniej edycji gry „Mazopolis”.
2. Wszystkie informacje dotyczące rodzaju oznakowania, wielkości czcionki, koloru nadruku, koloru elementu itp., będą ustalane z Zamawiającym na etapie projektowania i akceptacji projektów.  
3. Proces akceptacji projektów i produkcji realizowany będzie na podstawie omówionego z Wykonawcą harmonogramu realizacji zamówienia.
4. Harmonogram obejmować będzie wszystkie etapy realizacji przedmiotu umowy, określając wszelkie procesy oraz terminy, w tym terminy dostawy do siedziby Zamawiającego asortymentu stanowiącego przedmiot umowy. 
5. Terminy uzgodnione w harmonogramie realizacji zamówienia wymagają akceptacji Zamawiającego 
i uwzględniają następujące etapy produkcyjne:  
· wizualizacja projektów - proces akceptacji projektów będzie następował drogą e-mail
między Zamawiającym a osobą upoważnioną ze strony Wykonawcy do stałego kontaktu. Wykonawca musi przesłać Zamawiającemu wszystkie wizualizacje projektów stanowiących przedmiot Umowy, 
w terminie uzgodnionym z Zamawiającym. 
· dostawa plików otwartych- każdy zaakceptowany przez Zamawiającego projekt materiału promocyjnego musi być przekazany przez Wykonawcę do Wydziału Informacji i Szkoleń Beneficjentów w plikach otwartych (np. ai, eps lub psd) i pdf, na nośniku CD/DVD  
(w dwóch egz.). Pliki z projektami należy przekazać Zamawiającemu wraz z próbkami;
· produkcja i dostawa asortymentu -  do produkcji asortymentu Wykonawca musi przystąpić niezwłocznie po otrzymaniu od Zamawiającego akceptacji próbek wizualizacji projektów. Zamawiający zobowiązany jest wyprodukować, dostarczyć oraz dokonać rozładunku w siedzibie Wykonawcy cały asortyment stanowiący przedmiot umowy, w terminie nie dłuższym niż termin zadeklarowany w ofercie Wykonawcy, stanowiącej załącznik nr 3 do Umowy. Termin dostawy będzie również uwzględniony w harmonogramie realizacji zamówienia.  
· protokół zdawczo odbiorczy-  w terminie  5 dni roboczych od dnia dostawy wolnego 
od wad towaru, strony sporządzą protokół zdawczo – odbiorczy. Protokół zostanie podpisany 
w Siedzibie Mazowieckiej Jednostki Wdrażania Programów Unijnych przy ul. Jagiellońskiej 74 
w Warszawie.
6. Wytyczne SOPZ odnośnie logotypów oraz oznakowania, mogą ulec zmianie, jedynie do momentu uzyskania akceptacji projektu przez Zamawiającego. Ewentualne zmiany w zapisach nie wpłyną jednak na zmianę istotnych warunków zamówienia.

IX. WYMAGANIA W ZAKRESIE OPAKOWAŃ I DOSTAW
1. Wykonawca zobowiązany jest zapewnić dostawę i rozładunek kompletów gier w siedzibie Zamawiającego przy ul. Jagiellońskiej 74 w Warszawie w miejscu wskazanym przez Zamawiającego. Zamawiający, umożliwi Wykonawcy, z którym zostanie podpisana umowa, wcześniejszą wizję lokalną powierzchni magazynowych, w terminie ustalonym pomiędzy stronami umowy. Magazyny nie posiadają tzw. rampy. Dostawy materiałów promocyjnych do siedziby Zamawiającego w Warszawie będą się odbywały zgodnie 
z harmonogramem realizacji zamówienia, na koszt i ryzyko Wykonawcy. Zamawiający przewiduje max. 2 dostawy w ciągu realizacji Umowy. Wykonawca zobowiązany jest do realizacji prac objętych zamówieniem zgodnie z harmonogramem realizacji zamówienia, opisanym w Rozdz. VIII., „PROCES AKCEPTACJI PROJEKTÓW I PRODUKCJI”.
2. Pakowanie musi być wykonane przez Wykonawcę w taki sposób, aby maksymalnie zabezpieczyć materiały promocyjne przed ich ewentualnym zniszczeniem zarówno na etapie transportu jak i przechowywania 
w magazynie (są to powierzchnie ogrzewane) 
3. Wykonawca musi zastosować pakowanie adekwatne do wielkości transportu i do charakterystyki warunków magazynowania w siedzibie Zamawiającego oraz do środka transportu, którym dostarczy zamówienie np. osobne opakowanie, przegródki, wypełniacze itp. 
4. W przypadku stwierdzenia przez Zamawiającego w dostarczonym towarze, braków, wad, uszkodzeń lub stwierdzenia niezgodności dostarczonego asortymentu z zaakceptowanymi przez Zamawiającego próbkami, Wykonawca zobowiązuje się w ciągu max. 7 dni odebrać wadliwy towar na własny koszt, zniszczyć wadliwe egzemplarze i niezwłocznie dostarczyć do siedziby Mazowieckiej Jednostki Wdrażania Programów Unijnych, nowy wolny od wad towar.
5. Każde opakowanie zbiorcze z grami Mazopolis musi być zapakowane opcjonalnie: w szary papier /karton/, pudełko oraz oklejony taśmą. Musi również posiadać etykietę z opisem, tj. nazwą materiału promocyjnego, ilością w paczce i rokiem produkcji oraz instrukcją bezpiecznego  magazynowania (np. max. 3 paczki ułożone jedna na drugiej, w suchym miejscu, w temperaturze -10 do +45 ºC). Niewłaściwie oznakowane paczki nie zostaną przyjęte z powodów jakościowych. 
6. Wykonawca zaproponuje sposób pakowania materiałów promocyjnych (ilość w paczce zbiorczej), natomiast Zamawiający potwierdzi ostatecznie jego prawidłowość. 
7. Paczki zbiorcze nie mogą być cięższe niż 10 kg. 
8. W przypadku, gdy Zamawiający podczas weryfikacji jakościowej oraz ilościowej stwierdzi wady lub braki 
w dostarczonym przedmiocie, całość towaru zostanie zwrócona Wykonawcy. Wykonawca na własny koszt odbierze wadliwy towar, uzupełni braki i niezwłocznie dostarczy całość towaru wolnego od wad.
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INSTRUKCJA

Wiek: 8+
2-6 graczy
gra planszowa
O Mazopolis

Zabieramy Cie w podréz po swiecie funduszy unijnych dla Mazowsza. Zapro$ do gry znajomych
izarezerwujczasnadobrazabawe.

Wcielicie sie w role samorzadowcéw, przedsiebiorcéw, naukowcdw, pracownikow fundacji i innych
potencjalnych beneficjentow funduszy unijnych z Regionalnego Programu Operacyjnego
Wojewoddztwa Mazowieckiego 2014-2020. W trakcie gry dowiecie sie, jak wnioskowac
o dofinansowanie swoich pomystéw i gdzie szukac informacji. Realizujac kolejne projekty poznacie
réznorodnosé mozliwosci rozwoju dzieki funduszom unijnym.

Woykazecie sie umiejetnoscig planowania dziatan, zarzadzania budzetem i podejmowania trafnych
decyzji. Szybko zorientujecie sie, jak bardzo optaca sie wspotpraca z innymi graczami. Czasem
pomocny bedzie spryt, aczasem po prostu szczescie.

Zyczymy powodzenia!





Co znajdziecie w pudetku?

a-plansze do gry

b - 460 banknotéw

c - 2 kostki

d - 6 pionkéw

e - 10 kart ,Konkursy”

f - 20 ,Kart Beneficjenta”

g- 6 kart ,Pozyczki”

h - 38 ,Kart Projektow”

i- 20 znacznikéw ,,P” (do oznaczania poziomu rozwoju partnerstwa)
j - 56 znacznikéw okragtych (do oznaczania poziomu rozwoju pola)
k - instrukcje
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POZYCZKA

GRATULUJEMY!

TWO) PROJEKT wysokosc: 200000024

DOSTAE. OCENA —_—
WNIOSKU WYPEENIASZ WNIOSEK ratasplatypotyczkivynosi: 500000 24

DOFINANSOWANIA) O DOFINANSOWANIE e —

adowpokos: 250000024






Zanim zaczniecie gre...

W trakcie gry dowiecie sie, jak fundusze unijne wzmacniaja rozwdéj Mazowsza. Mozliwosci jest
bardzo duzo, dlatego aby utatwi¢ poznawanie obszaréw wsparcia wprowadzilismy pewne
uproszczenia. Jesli zdecydujecie sie ubiega¢ o dofinansowanie sprawdzcie informacje
zamieszczane na biezaco na stronie www.funduszedlamazowsza.eu lub skontaktujcie sie
zjednymz Punktéw Informacyjnych Funduszy Europejskich na Mazowszu.

Znajdzcie wygodne miejsce, roztézcie plansze i wybierzcie pionki. W pudetku znajdziecie 20 ,Kart
Beneficjenta” i 10 kart ,Konkursy”. Potasujcie oddzielnie zestawy kart i potdzcie obok planszy.
Przygotujcietez ,Karty Projektow” i znacznikirozwoju.

Wybierzcie sposrod Was Dyrektora Finansowego. Do jego zadan nalezy przede wszystkim:

e Zarzadzanie kasagry

o Wydawanie ,Kart Projektéw”

o Wydawanie znacznikdéw rozwojuipartnerstwa
e Dbanie osptate pozyczek

Dyrektor Finansowy przydzielakazdemu graczowi przed rozpoczeciemrozgrywki:
Banknoty w kwocie - 3000 000 zt:

5 000 zt - 4 sztuki i 100 000 zt - 3 sztuki
10 000 7t - 2 sztuki M| 250 000zt - 2 sztuki
20 000zt - 3 sztuki 500 000zt - 2 sztuki

50 000 zt - 2 sztuki 1000 000 zt - 1 sztuka

1 karte pozyczki - 2 000 000 zt:

M POZVCZKA

wiysokosci: 200000024

ratasplaty poryczkivynosi: 500000z

atdowpsoioic: 250000024

Karta pozyczki to ratunek w sytuacji, gdy uznasz, ze potrzebujesz wsparcia finansowego, zeby
kontynuowac gre. W trakcie gry przystuguje Citylko jedna pozyczka.

Przekazujesz Dyrektorowi Finansowemu karte pozyczki i odbierasz 2 000 000 zt. Pozyczka
to instrument zwrotny, czyli konieczna jest jej sptata. Oddajesz wiec 500 000 zt do Dyrektora
Finansowego z kazdym przejsciem przez pole ,Start” - do wysokosci 2 500 000 zt, poniewaz sptacasz
réowniez odsetki. Pozyczkabedzie sptacona po piatym okrazeniu planszy.

Jaki jest cel gry?

Celem gry jest osiagniecie jak najwiekszych zyskéw, dzieki realizacji projektéw z unijnym
dofinansowaniem. Szybko zauwazycie tez, jak pomocnaw tym bedzie wspétpraca zinnymi graczami!

Po zakonczeniu rozgrywki kazda z oséb podsumuje swoje zyski. Gracz, ktéry zrealizuje najwiecej
projektéw we wspdtpracy z innymi uczestnikami (w partnerstwie) otrzyma dodatkowo 2 000 000 zt,
ktéreréwniezdoliczy do zyskow.





Jak grac?

Gratoczy sie napodstawie 2 scenariuszy ustalanych przed rozpoczeciem rozgrywki:
o Pokipozostanietylkojedengracz, ktéryjednoczesnie stanie sie zwyciezca.

e Poki nie minie czas gry, ktdry ustalicie na poczatku (np. 1 godzina). Wtedy rozgrywka zostanie
zatrzymana, agracze podsumuja swoje zyski.

Wybierzcie pionki i ustawcie na polu ,Start”. Nastepnie rzuccie 2 kos¢mi, aby wylosowac kolejnosé
graczy. Gre rozpoczyna osoba, ktéra wyrzuci najwieksza ilos¢ oczek. Pierwszy gracz rzuca kosémi,
a nastepnie przesuwa swéj pionek o ilos¢ pdl réwna ilosci oczek na kostkach. Jezeli wyrzucisz dublet,
czyli taka sama ilo$¢ oczek na obu kostkach, otrzymujesz dodatkowy ruch. Oznacza to,
ze przesuwasz pionek o wylosowang ilos¢ oczek i masz mozliwos¢ kupna danego pola lub realizacji
projektu z unijnym dofinansowaniem (jesli jeste$ opiekunem pola masz mozliwos$é wyboru jednego
projektu z ,Karty Projektow”). Nastepnie wykonujesz kolejny rzut kosémi i przechodzisz
nawylosowane pole, réwniez z mozliwoscia kupna lub realizacji projektu. Drugi dublet nie oznacza juz
jednak kolejnego rzutu. W miare uptywu gry moze sie okazac, ze po rzucie trafisz na pole nalezace
doinnejosoby. To spowoduje koniecznos$¢ zaptaty zaoferowana ustuge.

Kupowanie pol

znacznik

Gdy w trakcie gry staniesz na polu z nazwa
beneficjenta, mozesz stac sie jego opiekunem (o ile
nikt nie zrobit tego przed Tobg). Jezeli zdecydujesz
sie na taki krok, opta¢ u Dyrektora Finansowego
nalezng kwote widoczng na polu. Otrzymasz

w zamian ,Karte Projektéw”. Karta ta uprawnia Cie pole znazwa

do rozwijania pola oraz pobierania optat od innych beneficjenta
graczy, ktorzy na nim stana. Dodatkowo Dyrektor

Finansowy ustawi na tym polu znacznik w miejscu karta projektow,
O”, bo od tej pory jestes opiekunem projektd ktdraotrzymuje
2O e pory jestes opieku proj W. gracz po wniesieniu
Oznaczenie to utatwi graczom weryfikacje, optaty nabycia praw

czy dane pole posiadajuz opiekuna.

Rozwoj pol
Wiekszo$¢ pdl z nazwami beneficjentéw posiada mozliwosé rozwoju, czyli realizacji projektow
z unijnym dofinansowaniem. Znajdziesz je na ,Karcie Projektéw”. Pola mozna rozwijac indywidualnie

lubw partnerstwie, czyli wspétpracujac zinnymi graczami. Rozpoczecie realizacji projektéw mozliwe
jest,gdy porzucie ko$émitrafisznajednozpdl:

o Wtasne, czylitakie doktérego posiadasz ,Karte Projektow”
o ,Konkursy”, czyliinaczej aktualne nabory wnioskéw o unijne dofinansowanie
o, PIFE” czyli Punkt Informacyjny Funduszy Europejskich

Wystarczy, ze wptacisz nalezny wktad wtasny i mozesz rozpocza¢ realizacje projektu z unijnym
dofinansowaniem. Ta inwestycja sie optaci, bo dzieki rozwojowi pola bedziesz mégt pobierac wigksze
optaty zaustugiodinnych graczy. Oczywiscie tylko w sytuacji, gdy stang na Twoje pole.

Uwaga! Musisz zachowac kolejnos¢ etapdw rozwoju, czyli aby rozwina¢ poziom drugi, nalezy
najpierwrozwingé poziom pierwszy.





Partnerstwo

Czesc¢ pol Beneficjentéw ma mozliwos¢ zawiazywania
partnerstw (polaoznaczone sgtymsamym koloremiznajdujasie
nad nimi miejsca na znacznik ,P”). Partnerstwa to realizacja
wspdlnych projektéw, o zdecydowanie wiekszym zasiegu niz
dziatania indywidualne. Dzieki nawigzywaniu i rozwijaniu
partnerstw bedziesz pobiera¢ dodatkowe optaty
od pozostatych graczy. Partnerstwa mozna nawiaza¢ w trzech
wczesniej wymienionych sytuacjach (stajagc na wtasnym polu,
,Konkursy” lub ,PIFE”). Wazne jest jednak, aby wszystkie pola
tegosamego kolorumiaty opiekunéw. Pamietaj, ze przynajmniej
jedno pole musinaleze¢doinnego gracza.

Jesli zdecydujecie sie na realizacje wspolnego projektu
konieczna bedzie wptata podanego na ,Karcie Projektow”
wktadu wtasnego, aby rozwoj pola byt mozliwy. Na wszystkich
kartach podana jest ta sama kwota i to od Was zalezy, w jaki
sposéb podzielicie ja miedzy soba. Warunek jest jeden - kazdy
z Was musi ponies¢ czes¢ kosztow rozpoczecia pracy nad
projektem (wktad wtasny). Dyrektor Finansowy ustawi znacznik
w ksztatcie litery P na danym poziomie rozwoju tego
partnerstwa.

Jakie sa zyski z partnerstwa?

znacznik

Pola Beneficjentow, w ktérych mozna
zawigzywac partnerstwa

Jezeli gracz stanie na polu, w ramach ktérego realizowany jest przynajmniej jeden projekt
w partnerstwie, ptaci jego opiekunowi optate za ustuge indywidualng oraz optate za ustuge
w partnerstwie (wysoko$¢ optat zalezy od poziomdéw rozwoju pola). Dodatkowo pozostali
opiekunowie pél (inni gracze) w ramach tego partnerstwa otrzymuja optate za ustuge

w partnerstwie réwniez wskazanana,Karcie Projektow".

Uwaga! Optata za ustuge w partnerstwie wskazana na ,Karcie Projektow" przekazywana jest
kazdemu opiekunowi pélwramachtego partnerstwa (tej kwoty niedzielicie).

Jakie pola znajduja sie na planszy?

Luvis mp

od DyrektoraFinansowego.
START W)

Tu rozpoczyna sie gra. Z kazdym przejsciem przez ,Start" otrzymujesz 1 000 000 zt

Bierzesz pierwsza karte z talii ,Konkursy”, gdzie znajdziesz liste aktualnych naborow
whnioskoéw o unijne dofinansowanie. Jesli w swoich ,Kartach Projektow” znajdziesz
projekty, ktére mozesz zrealizowad, gratulujemy! Wptac¢ wktad wtasny do Dyrektora
Finansowego i rozwijaj wybrane pola. Mozesz zrealizowac nawet kilka projektow

indywidualnychiw partnerstwie (wspétpracujac zinnymigraczami). Pamietajjednak
o zachowaniu kolejnosci rozwoju. Po zakonczeniu rozwoju wybranych pél odtéz karte
na spad talii kart ,Konkursy". Jesli nie zdecydujesz sie na realizacje Zzadnego projektu lub
nie jestes jeszcze opiekunem zadnego pola w tej kolejce juz nic wiecej nie robisz. Kos¢mi

rzucanastepny gracz.





Q«Q

KONTROLA

WYPEENIASZ WNIOSEK
O DOFINANSOWANIE

GRATULUJEMY!
TWOJ PROJEKT

5000007t
DOFINANSOWANIA

Dzieki konsultacjom w Punkcie Informacyjnym Funduszy Europejskich wiesz juz, jakie
projekty mozesz zrealizowa¢ z unijnym dofinansowaniem. Wybierz jeden projekt
sposrod posiadanych ,Kart Projektéw”. Rozwoj to inwestycja, dlatego konieczne jest
wptacenie wktadu wtasnego do Dyrektora Finansowego. Pamietaj, Ze mozesz wybrac
tylko jedna mozliwos¢ rozwoju pola indywidualnie lub w partnerstwie. Jesli nie
zdecydujesz sie na realizacje projektu lub nie jestes jeszcze opiekunem zadnego pola
wtejkolejcejuznicwiecejnie robisz. Kosémirzucanastepny gracz.

Bierzesz pierwsza karte z talii ,Kart Beneficjenta” i w zaleznosci od tego co jest na karcie
ptacisz lub otrzymujesz podang kwote od Dyrektora Finansowego. Po wykonaniu
poleceniaodktadasz karte naspdd.

Otrzymujesz 500000 zt.

Witasnie rozpoczyna sie kontrola prawidtowosci realizacji jednego z Twoich projektow.
Czekasz jedna kolejke. Postéj dotyczy tylko graczy, ktorzy sa opiekunami przynajmniej
jednegopola.

Zdecydowates sie ubiega¢ o unijne dofinansowanie. Wypetniasz wniosek w systemie
MEWA 2.0 na stronie www.funduszedlamazowsza.eu. Od razu stajesz na polu ,Ocena
Whiosku",aw nastepnej kolejce przechodzisz na pole ,Gratulujemy! Twéj projekt dostat
500000zt dofinansowania”.

Uwaga! Jesli nie posiadasz zadnego pola, a trafisz na pole ,Wypetniasz wniosek
o dofinansowanie” nic sie nie dzieje. W nastepnej kolejce startujesz wtasnie z tego
miejsca.

Gdy staniesz na pole ,Wypetniasz wniosek o dofinansowanie” od razu przenosisz sie
na to pole. Twoj wniosek przechodzi przez ocene pod wzgledem formalnym
i merytorycznym. Pozwoli to sprawdzi¢, czy spetnia wszystkie wymogi konkursu
o unijne dofinansowanie. W nastepnej kolejce przechodzisz na pole ,Gratulujemy!
Twoj projekt dostat 500 000 zt dofinansowania”.

Otrzymujesz 500 000 zt dofinansowania na realizacje wybranego projektu. Sposréd
posiadanych pdl wybierz jedno, w ramach ktérego chcesz zrealizowac projekt
indywidualny podany na ,Karcie Projektow”. Jednoczesnie przenie$ swoj pionek
na to pole. Jedli ten ruch spowoduje przejscie przez pole ,Start” nie otrzymujesz
10000002zt.

Uwaga! Jesli nie zdecydujesz sie na realizacje projektu nie pobierasz 500 000 zt
dofinansowania. W nastepnej kolejce wracasz do gry od pola ,Wypetniasz wniosek
odofinansowanie”.





Jak wygladaja Karty Projektow?

Strona karty z rozwojem
indywidualnym

Poziom
rozwoju

Strona karty z rozwojem
w partnerstwie

Poziom
rozwoju

Partnerstwo (1.2)

1.2 - Opracowanie nowej ustugi
Wktad wtasny - 180 000 zt
Optata za ustuge - 100 000 zt

1.2 - Poszukiwanie innowacyjnych
rozwiazan produkcji opakowan
Wktad wtasny - 280 000 zt
Optata za ustuge - 160 000 zt

~
Drukpol. Flexo - 6! — Nazwa Beneficjenta i warto$¢ nabycia praw
Optata za ustuge - 180 000 zt — Tyle .Za p{.aca Ciinni .gracze’
jezeli wejda na Twoje pole

Indywidualnie (1.2;3.1;33) ~ ———— Zestawienie mozliwych konkurséw
1.2 - Prowadzenie badan nad
innowacyjnym produktem oraz zakup

_ niezbednej infrastruktury badawczo-
rozwojowej . sz 2
Wktad wtasny - 360 000 z¢ — Ty|l|?. musisz za p’rkiclc, aby zaczac
Optata za ustuge - 290 000 zt —_— realizacje projektu

Tyle zaptaca Ci gracze wchodzac

3.1- Skorzystanie z ustugi testowania - " .
produktu na Twoje pole przy danym poziomie
Wktad wiasny - 490 000 zt rozwoju
Optata za ustuge - 450 000 zt
3.3 - Wprowadzenie nowego produktu
do oferty
Wktad wtasny - 570 000 zt
Optata za ustuge - 700 000 zt

- /

g N\

Drukpol. Flexo — Nazwa Beneficjenta

—— Zestawienie mozliwych konkurséw

Tyle musicie zaptacic, jesli zdecydujecie
sie na realizacje projektu w partnerstwie.
To od Was zalezy jak podzielicie kwote
miedzy soba

Tyle otrzyma kazdy opiekun pola
w ramach partnerstwa (tej kwoty
nie dzielicie)






Cojeszcze trzeba wiedziec?

Cozrobic,gdy przeinwestowates?
W sytuacji, gdy zabraknie Ci srodkéw na optaty, mozesz zaciagna¢ pozyczke. Mozesz tez odsprzedac
wybrane pole innemu graczowi lub zwrécic je do Dyrektora Finansowego. Otrzymasz wtedy kwote
wskazangnaplanszy (tasama, za ktdra kupites pole). Gdy juz wykorzystates wszystkie mozliwosciinie
masz pieniedzy na optaty, odpadasz z gry. Pamietaj wiec o odpowiedzialnym podejmowaniu decyzji
orozpoczeciukolejnych projektow.

Cosiedzieje,gdy odsprzedajeszlubzwracasz pole w partnerstwie?

W przypadku pdl, w ktérych gracze realizujg projekty w partnerstwie, partnerstwo jest dalej
mozliwe tylko gdy pole odkupi inny uczestnik. Caty czas obowigzuje zasada, ze wszystkie pola tego
samego koloru musza mie¢ opiekunéw. Pamiegtajcie tez, Ze przynajmniej jedno pole musi naleze¢
doinnegogracza.

Jesli zdecydujesz sie zwrécic pole do Dyrektora Finansowego, powoduje to zakoriczenie wspdtpracy
z innymi graczami. Oznacza to zdjecie znacznika ,,P” z planszy. Pozostali gracze od tej chwili pobieraja
wytacznie optaty od realizacji ustug indywidualnych. Pamietajcie wiec o rozsadnym wybieraniu
partneréw dowspodtpracy.

Codziejesie zprojektamiosoby, ktéraodpadtazgry?

Gracz przekazuje swoje ,Karty Projektéw” do Dyrektora Finansowego. Ten odktada je w oddzielne
miejsce. Jest to wazne, bo od tej pory pozostali uczestnicy gry moga wykupi¢ zwolnione pola
powyzszejcenie. Do kwoty zapisanej na,Karcie Projektow” nalezy dodac 100 000 zt.

Jak poznacie zwyciezce gry?

Zwyciezca jest gracz, ktory jako jedyny pozostat na planszy lub osiagnat najwieksze zyski.
Na zysk kazdego gracza sktadaja sie nastepujace elementy, ktére podsumowujecie
po zakonczeniurozgrywki:

e Wartosci posiadanych pél (kwoty podane na planszy)
o Gotowka, ktdra pozostata, czyli zyski z realizacji projektow indywidualnych
i w partnerstwie

Gracze podsumowuja tez ilos¢ projektéw zrealizowanych w partnerstwie. Ten, ktéry
zrealizowat ich najwiecej otrzymuje dodatkowo 2000000 zt, ktére réwniez dolicza
do swoich zyskéw. Jesli kilku graczy zrealizowato tyle samo projektéw w partnerstwie,
kazdy z nich otrzymuje 2000000 zt.

Zyczymy udanejzabawy!






Mozecie tez zagra¢ w uproszczong wersje gry!

e Wiekszagotéwkanastart (4000000 zt)

e Realizacjawytacznie projektéw indywidualnych

e Szybkasciezkanapolu,Wypetniaszwniosek o dofinansowanie”
e Bezmozliwosci zaciggania pozyczekiodsprzedawaniapdl

Zabieramy Was w podréz po swiecie funduszy unijnych dla Mazowsza. Celem gry jest osiggniecie jak
najwigkszych zyskéw dzieki realizacji projektéw z unijnym dofinansowaniem. Wybierzcie pionki
i ustawcie na polu ,Start”. Nastepnie rzucécie 2 kosémi, aby wylosowac kolejnosé graczy. Dyrektor
Finansowy przydzielawtym czasie kazdemu graczowi po 4000000 zt:

Banknoty w kwocie - 4 000 000 zt:
5 000zt - 4 sztuki

10 000 7t - 2 sztuki

20 000 zt - 3 sztuki

100 000 zt - 3 sztuki
250 000 zt - 4 sztuki
500 000 zt - 3 sztuki
1000 000zt - 1sztuka

50 000 zt - 2 sztuki

Jak grac?

Grerozpoczynaosoba, ktérawyrzuci najwiekszgilo$¢ oczek. Pierwszy gracz rzuca kosé¢mi, anastepnie
przesuwa swoj pionek o ilo$¢ pél rowngilosci oczek na kostkach. Jezeli wyrzuci dublet, czylitaka sama
ilo$¢ oczek na obu kostkach, otrzymuje dodatkowy ruch. Oznacza to, Ze przesuwa pionek
o wylosowang ilos¢ oczek i ma mozliwos¢ kupna danego pola lub realizacji projektu z unijnym
dofinansowaniem (jesli jest opiekunem pola ma mozliwos¢ wyboru jednego projektu z ,Karty
Projektow”). Nastepnie wykonuje kolejny rzut kosémi i przechodzi na wylosowane pole, réwniez
z mozliwoscig kupna lub realizacji projektu. Drugi dublet nie oznacza juz jednak kolejnego rzutu.
W miare uptywu gry, moze sie okaza¢, ze po rzucie trafisz na pole nalezace do innej osoby.
To spowoduje koniecznos$¢ zaptaty za oferowang ustuge.

Kupowanie pél

Gdy w trakcie gry staniesz na polu z nazwa beneficjenta, mozesz staé sie jego opiekunem (o ile nikt nie
zrobit tego przed Toba). Jezeli zdecydujesz sie na taki krok, opta¢ u Dyrektora Finansowego nalezng
kwote widoczna na polu. Otrzymasz w zamian ,Karte Projektow”. Karta ta uprawnia Cie do rozwijania
pola oraz pobierania optat od innych graczy, ktorzy na nim stana. Dodatkowo Dyrektor Finansowy
ustawi na tym polu znacznik w miejscu ,0” bo od tej pory jestes opiekunem projektéw. Oznaczenie
toutatwigraczomweryfikacje, czy dane pole posiadajuz opiekuna.

Rozwoj pol

Wiekszos¢ pdl z nazwami beneficjentéw posiada mozliwos¢ rozwoju, czyli realizacji projektéw
z unijnym dofinansowaniem. Znajdziesz je na ,Karcie Projektow”. Pola mozna rozwija¢ wytacznie
indywidualnie. Rozpoczecie realizacji projektéw mozliwe jest, gdy po rzucie kosémi trafisz na jedno
zpol:

o Wtasne, czyli takie do ktérego posiadasz ,Karte Projektow”

o ,Konkursy”, czyliinaczejaktualne nabory wnioskéw o unijne dofinansowanie

o PIFE” czyli Punkt Informacyjny Funduszy Europejskich

Wystarczy, ze wptacisz nalezny wktad wtasny i mozesz rozpoczac realizacje projektu z unijnym
dofinansowaniem. Ta inwestycja sie optaci, bo dzieki rozwojowi pola bedziesz mégt pobierac wieksze
optaty za ustugi od innych graczy. Oczywiscie tylko w sytuacji, gdy stang na jedno z Twoich pél.
Uwaga! Musisz zachowac kolejnos¢ etapdw rozwoju, czyli aby rozwinaé poziom drugi, nalezy
najpierw rozwinac poziom pierwszy. W tej wersji gry nie ma mozliwosci odsprzedawania pdl, dlatego
pamietajo odpowiedzialnym podejmowaniu decyzji orealizacji projektow.





Jak poznacie zwyciezce?
Zwyciezcg jest gracz, ktory osiggnat najwieksze zyski. Na zysk kazdego gracza sktada sie suma
wartosci posiadanych pol podanych na planszy oraz pozostatagotéwka.

Jakie pola znajduja sie na planszy?
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KONTROLA

'WYPEENIASZ WNIOSEK
O DOFINANSOWANIE

Tu rozpoczyna sie gra. Z kazdym przejsciem przez ,Start” otrzymujesz 1 000 000 zt
od DyrektoraFinansowego.

Bierzesz pierwsza karte z talii ,Konkursy”, gdzie znajdziesz liste aktualnych naboréw
whnioskéw o unijne dofinansowanie. Jesli w swoich ,Kartach Projektéw” znajdziesz
projekty, ktére mozesz zrealizowad, gratulujemy! Wptac¢ wktad wtasny do Dyrektora
Finansowego i rozwijaj wybrane pola. Mozesz zrealizowa¢ nawet kilka projektow
indywidualnych zgodnych z karta ,Konkursy”. Pamietaj jednak o zachowaniu
kolejnoscirozwoju. Po zakonczeniu rozwoju wybranych pél odtéz karte na spdd talii kart
»Konkursy". Jeslinie zdecydujesz sie narealizacje zadnego projektu lub nie jestes jeszcze
opiekunem zadnego pola w tej kolejce juz nic wiecej nie robisz. Kosémi rzuca nastepny
gracz.

Dzieki konsultacjom w Punkcie Informacyjnym Funduszy Europejskich wiesz juz, jakie
projekty mozesz zrealizowaé z unijnym dofinansowaniem. Wybierz jeden projekt
indywidualny sposréd posiadanych ,Kart Projektéw”. Rozwoj to inwestycja, dlatego
konieczne jest wptacenie wktadu wtasnego do Dyrektora Finansowego. Pamietaj,
ze mozesz wybrac tylko jedng mozliwos¢ rozwoju pola. Jesli nie zdecydujesz sie
narealizacje projektu lub nie jestes jeszcze opiekunem Zadnego pola w tej kolejce juz nic
wiecej nierobisz. Ko$¢mirzucanastepny gracz.

Bierzesz pierwsza karte z talii ,Kart Beneficjenta”. Po wykonaniu polecenia odktadasz
karte naspdd.

Otrzymujesz 500000 zt.

Whtasnie rozpoczyna sie kontrola prawidtowosci realizacji jednego z Twoich projektow.
Czekasz jedna kolejke. Postéj dotyczy tylko graczy, ktorzy sq opiekunami przynajmniej
jednegopola.

Zdecydowates sie ubiegac o unijne dofinansowanie na realizacje wybranego projektu.
W tym celu wypetnites wniosek w systemie MEWA 2.0 na stronie
www.funduszedlamazowsza.eu i wtasnie dzi$ dostates informacje, ze otrzymates
500000 zt dofinansowania. Sposrod posiadanych pdl wybierz jedno, w ramach ktérego
chcesz zrealizowac projekt indywidualny podany na ,Karcie Projektéw”. Jednoczesnie
przenies$ swoj pionek na to pole. Jesli ten ruch spowoduje przejscie przez pole ,Start”
nie otrzymujesz 1000000 zt.

Uwaga! Jesli nie zdecydujesz sie na realizacje projektu w tej kolejce juz nic wiecej nie
robisz. Nie pobierasz 500000 zt dofinansowania.





O funduszach unijnych dla Mazowsza

Fundusze unijne dla Mazowsza pochodza z Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa
Mazowieckiego, w skréocie RPO WM. To ponad 8 mld zt na lata 2014-2020. Projekty zrealizuja
samorzady, przedsiebiorcy, naukowcy, organizacje pozarzadowe, szkoty i placéwki edukacyjne,
szpitale i osrodki medyczne, instytucje kultury i wiele innych. Wszystko po to, aby na Mazowszu
dobrze sie mieszkato, pracowato, rozwijato biznes, i spedzato wolny czas. Moze to wtasnie Twoj
projektuzyskadofinansowanie!

Jakie dziatania mozesz zrealizowacé?

1. Wykorzystanie pracbadawczo-rozwojowych w gospodarce

Fundusze na m.in.: infrastrukture badawczo-rozwojowa sektora naukowego, opracowanie innowacji
we wspotpracy znaukowcami, tworzenie firmowych centréw badawczo-rozwojowych, realizacje prac
B+R przez przedsiebiorcéw, eksperymentowanie i poszukiwanie nisz rozwojowych.

2.Wzrost e-potencjatuMazowsza

Fundusze na m.in.: informatyzacje stuzby zdrowia, wprowadzenie ustug elektronicznych w urzedach,
osrodkach medycznych i uczelniach, interaktywna informacje o wydarzeniach kulturalnych
wregionie, informatyzacje bibliotek, elektroniczny systemwsparcia ustug opiekunczych.

3.Rozwéjpotencjatuinnowacyjnegoiprzedsiebiorczosci

Fundusze na m.in.: przygotowanie terenéw inwestycyjnych, wsparcie w prowadzeniu i rozwoju firmy,
umiedzynarodowienie dziatalnos$ci, wprowadzanie innowacji produktowych, ustugowych
lub procesowych, e-biznes.

4.Przejscienagospodarke niskoemisyjna

Fundusze na m.in.: infrastrukture do produkcji i dystrybucji energii z odnawialnych zrédet (OZE),
termomodernizacje budynkéw publicznych i wielorodzinnych budynkéw mieszkalnych,
niskoemisyjne autobusy, parkingi ,Parkuj i Jedz”, $ciezki rowerowe, systemy zarzadzania ruchem
miejskim, energooszczedne oswietlenie ulic.

5.Gospodarka przyjaznasrodowisku

Fundusze na m.in.: ochrone obszaréw zagrozonych powodzia, systemy wczesnego ostrzegania przed
katastrofami, wyposazenie Ochotniczych Strazy Pozarnych, gospodarke odpadami komunalnymi,
ochrone obiektéw zabytkowych i poprawe dostepnosci do zasobéw kultury, ochrone obszaréw
cennych przyrodniczo.

6.Jakosc¢ zycia

Fundusze na m.in.: sprzet medyczny do diagnostyki i leczenia choréb (zwtaszcza kardiologicznych,
onkologicznych, uktadu kostno-stawowo-migsniowego, uktadu oddechowego, choréb psychicznych),
rewitalizacje obszaréwzmarginalizowanych.

7.Rozwdj transportu
Fundusze nam.in.: drogi gminne, powiatowe i wojewddzkie, linie kolejowe o znaczeniu regionalnym.
8.Rozwdjrynkupracy

Fundusze na m.in.: pomoc w poszukiwaniu pracy dla oséb bezrobotnych (zwtaszcza oséb 50+, kobiet,
0s6b z niepetnosprawnosciami, dtugotrwale bezrobotnych, 0séb o niskich kwalifikacjach), utatwianie
rodzicom powrotu narynek pracy przeztworzenie miejsc opiekinad dzie¢midolat 3.





9.Wspieranie wiaczeniaspotecznegoiwalka zubéstwem

Fundusze na m.in.: integracje spoteczna i aktywizacje zawodowga (zwtaszcza oséb
Z niepetnosprawnosciami), wsparcie rodzin i rodzicow samotnie wychowujacych dzieci, ustugi
spoteczneizdrowotne, programywykrywaniaiprofilaktykiwad rozwojowych, ekonomie spoteczna.

10.Edukacja

Fundusze na m.in.: edukacje przedszkolna, edukacje ogélna, nauczanie eksperymentalne, ksztatcenie
zawodowe uczniéw, doradztwo edukacyjno-zawodowe, wspdtprace szkét z rynkiem pracy,
doskonalenie nauczycieli, doskonalenie zawodowe dorostych.

Na co zwrdcic¢ uwage?

Dobry pomyst to podstawa. Czyli jaki? Taki, ktory odpowiada potrzebom mieszkancéw Twojej okolicy,
uczniéw, osob z niepetnosprawnosciami lub na przyktad przedsiebiorcow. Wszystko zalezy od tego,
do kogo bedzie skierowany projekt. Pamietaj, ze szczegdlnie cenne sa dziatania kompleksowe, projekty
realizowane w partnerstwie, sprzyjajace tworzeniu miejsc pracy, zaktadajace dbatosc¢
o srodowisko i efektywne wykorzystanie zasobdw naturalnych. Jesli jeste$ przedsiebiorca
lub naukowcem pamietaj, zeby Twoje pomysty dotyczyty przynajmniej jednego z obszaréw
tzw. inteligentnej specjalizacji Mazowsza, czyli kierunkéw, w ktérych chcemy sie rozwijac. Jakie
to obszary? Wysoka jakos¢ zycia, bezpieczna zywnos$¢, zaawansowane systemy zarzadzania
i nowoczesne ustugi dla biznesu. Zwroc tez uwage na to, aby z efektéw Twoich dziatan mozna byto
korzystaclatami.

Kto jest kim?

Funduszami unijnymiw ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewoddztwa Mazowieckiego
2014-2020 zarzadza Zarzad Wojewodztwa Mazowieckiego. Za wydatkowanie srodkéw odpowiada
Mazowiecka Jednostka Wdrazania Programéw Unijnych (obszary od 1 do 7 oraz 9-10) oraz
Wojewddzki Urzad Pracy w Warszawie (obszar 8).

Dowiedz sie wiecej na www.funduszedlamazowsza.eu





Jesli reprezentujesz...

administracje, mozeszubiegacsie o fundusze nam.in.:

wprowadzenie ustug elektronicznych w urzedzie, termomodernizacje budynkow, utworzenie
terendow pod inwestycje, infrastrukture do produkgcji i dystrybucji energii ze zrodet odnawialnych,
budowe i przebudowe drég, budowe parkingéw ,Parkuji Jedz”, tworzenie sciezek rowerowych, zakup
niskoemisyjnych autobusow, systemy zarzadzania ruchem miejskim, systemy wczesnego ostrzegania
przed katastrofami, rozwoj selektywnej gospodarki odpadami, rewitalizacje obszaréw znajdujacych
sie w szczegolnie trudnej sytuacji spoteczno-gospodarczej, odnowe zabytkow, integracje spoteczng
i aktywizacje zawodowa mieszkancéw, edukacje i doskonalenie zawodowe

firme, mozeszubiegacsie o fundusze nam.in.:

opracowanie innowacji we wspotpracy z naukowcami, realizacje prac badawczo-rozwojowych,
tworzenie firmowych centréw B+R, udziat w zagranicznych targach i misjach gospodarczych,
wprowadzanie innowacji produktowych, ustugowych lub procesowych, rozwdj e-biznesu, instalacje
odnawialnych zrédet energii, doskonalenie zawodowe

organizacje pozarzadowa, mozesz ubiegacsie o fundusze nam.in.:

integracje spoteczng i aktywizacje zawodowa, rozwoj ekonomii spotecznej, programy edukacyjne
dlauczniéw, doskonalenie kompetencji dorostych, termomodernizacje budynkéw

placéwke medyczna, mozesz ubiegacsie o fundusze nam.in.:

wprowadzenie e-ustug, zakup sprzetu medycznego do diagnostyki i leczenia choréb (zwtaszcza
kardiologicznych, onkologicznych, uktadu kostno-stawowo-miesniowego, uktadu oddechowego,
chordéb psychicznych), realizacje programéw zdrowotnych dotyczacych np. profilaktyki cukrzycy,
otytosci,wad stuchu, realizacje programéwwykrywaniai profilaktykiwad rozwojowych

sektor naukowy, mozesz ubiegacsie o fundusze nam.in.:

rozwoj infrastruktury badawczo-rozwojowej, wprowadzenie e-ustug na uczelni, doskonalenie
zawodowe

Dowiedz sie wiecej na www.funduszedlamazowsza.eu

Masz pomyst na projekt? Skontaktuj sie z nami!

Gtowny Punkt Informacyjny Funduszy Europejskich w Wojewddztwie Mazowieckim
Mazowiecka Jednostka Wdrazania Programéw Unijnych

ul. Jagiellonska 74, 03-301 Warszawa

pn. 8.00-18.00, wt.-pt. 08.00-16.00

tel. 801 101 101*% 22542 25 63, 2254220 38

*Optata za potaczenie zgodna z taryfa danego operatora
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